Yazilim Gereksinimleri Miihendisligi Vaka Calismasi

Gorme engelli bir 6grenci veya ziyaret¢inin herhangi bir kapali mekanda bir konumdan
digerine gitmesi, 6rnegin bir ofisten bir laboratuvara, bir laboratuvardan bir sinifa veya bir
siiftan digerine kolaylikla gecebilmesi saglanacaktir. Hedef konuma ulasmak i¢in bir gérme
engellinin kaynak (baslangi¢) konumunun ne oldugunu bulmasi, koridorda yiiriimesi, dogru
yere donmesi, yliriimeye devam etmesi ve varig noktasinda durmasi gerekebilir. Glivenlik,
ornegin engellerin algilanmasi ve ¢arpismalardan kaginilmasi anlamina gelen 6nemli bir endise
olusturur. Hedefe ulasmak i¢in gegen siire, 6zellikle hedefe ulagsmak i¢in fazla zaman yoksa bir
endise kaynagi olabilir. Kisi gidecegi rotaya asina bile olsa, farkli faktorler kendisinde bazi
endiseler yaratabilir.

Bu insanlar, hareketlerini genellikle kopek ve baston ile ya da duvar /kap1 yanlarindaki “braille”
alfabesiyle belirtilen isaretlerin yardimiyla gerceklestireceklerdir. Bu destekler birbirini
tamamlayict olabileceginden birlikte de kullanilmaktadir.  Gorme engellilerin ayrica
diisiinebilen, gorebilen, isitebilen ve konusabilen bir yardimciya ihtiyaci vardir.

Bu amagla da bu kisilerin kapali mekanda gezinmesine yardimci olacak bir akilli telefon
uygulamas: gelistirilecektir. Oncelikli olarak prototip bir uygulamanmn implementasyonu igin
gereksinim modellerinin ve bunlarin spesifikasyonunun (belirtiminin) olusturulmasi
gerekmektedir.

Cahisma Alam1 (Domain), Paydaslar (Stakeholders), Functional ve Non-
Functional Objectives (amaclar)

Akill telefon uygulamasinda domain /¢alisma alani, birden fazla kattan olusabilen, her katta
siiflarin, ofislerin, tuvaletler, salonlar, asansorler vb. bulundugu alanlardir. Birincil (primary)
paydas (stakeholder), iceride gezinecek gdrme engellidir. Ikincil (secondary) paydas, akilli
telefon uygulamasinin yapilandirmasini ayarlayan ve kisinin kaybolmasi veya yaralanmasi
durumunda bu kisiye yardim edecek olan kisidir. Bu kisi, yabanci bir gorevli ya da bir aile
iiyesi olabilir. Ikincil paydaslar, ézellikle acil bir durumda, erisilebilirlik departmanindaki
kisileri ve polisi de igerebilir.

Functional Objectives, oncelikle i¢ mekéanlarda gezinme, ayn1 binada icerisinde ya da farklh
binalarda bir konumdan baska bir konuma gitmeyi igerecektir. Bunlar fonksiyonel amaglari
olusturur.

Non- Functional Objectives, hedefler arasinda giivenli, hizli ve sorunsuz gezinmeyi
icerecektir. Uygulama gorme engelliler i¢in oldugundan, &zellikle ses tanima 6zelligi
icermelidir. Kisi, akilli telefon uygulamasinin ekranini okuyamayacagindan, kullanilabilirlik
veya kullanic1 dostu olma da 6nemli bir hedef olacaktir. Bunlar fonksiyonel olmayan amaglardir

Hem fonksiyonel hem de fonksiyonel olmayan amaclar i¢in, gelismis bir akilli telefonda ¢ok
say1da sensdriin bulunmasi ve kullanilmasi, daha genis olanaklari olan akilli telefon uygulamasi
gelistirmek demektir.



Yazilim Sistemine ait Gereksinimler: Fonksiyonel Gereksinimler

Gereksinimlerinin analizinin gergeklestirilecegi akilli telefon uygulamasi, asagidakiler de dahil
olmak iizere birden fazla 6zellik sunarak gorme engelli kisilere yardimer olacaktir:

e Kullanicidan gidilecek varig yerinin onayinin istenmesi. Sistem, kullanicinin rutin
programini veya aliskanligini kullanarak olas1 bir varis yeri konumu da 6nerebilir ya da
konumu onaylayabilir.

e Hedef lokasyona hangi rotalarla ulasabilecegini belirleyip kullaniciya sdylenmesi ve
kullanicinin tercihini yapmasi,

e Kullaniciya belirli bir mesafe yiiriimesini sdylemek (bir doniis noktasina ulagsmak i¢in
2 dakika yiirimek, atilmasi1 gereken 30 adim gibi),

e Kaullaniciya donmesi gereken yerde durmasinin sdylenmesi,

e Engellerin tespit edilmesi ve kullaniciya carpismayr Onlemek i¢in ne yapilmasi
gerektiginin sdylenmesi,

e Olast bir diisiis tespit edildikten sonra veya sistem mevcut konumu belirleyemediginde
acil arama ve mesaj gonderilmesi,

e Kullanicinin programina veya aligkanliklarina gére sonraki eylem(ler)in ne olacaginin
tahmin edilmesi ve kullanicinin se¢iminin onerilmesi ve kabul edilmesi),

Yazilim Sisteminin Fonksiyonel Olmayan Gereksinimleri

Gorme engelliler i¢in, islevsel olmayan gereksinimlere ulasmak, islevsel (fonksiyonel)
gereksinimlerden daha 6nemli olabilir. Fonksiyonel olmayan gereksinimlere 6rnekler:

e Sistem, kullanicinin i¢ mekénlarda giivenli bir sekilde gezinmesine yardimer olacaktir;

e Sistem, kullaniciy1 belirlenmis rotada yonlendirecektir;

e Sistem, kullaniciy1 en rahat hissedecegi rotaya yonlendirecektir;

e Sistem kullanilabilir olacaktir;

e Sisteme her yerden erisilebilecektir. Bunun i¢in uygulamanin yaygin (ubiquitous)
olmasi gerekir.

e Sistem her kullaniciya gore dzellestirilebilir olmalidir. Ornegin, sistemin kapsamu,
sistemin herhangi bir bildirim yaptig1 aralik, sistemin farkli bildirimlerde bulunmasi
vb.)

e Sistem, arayiiziin degisebilmesi, dil, kullanicinin degismeyen ihtiyaglari, yeni 6zellikler,
yeni sensorler, donanim vb. varyasyonlar1 da i¢erecek sekilde kolayca genisletilebilir
olmalidir.

[ ]
Vaka Calismasi ile ilgili sorular:

i) Problem Diinyast ve Makine CoOziimii tasarimi 2 farkli gereksinim cilimlesi igin
tanimlanacaktir. Sadece metin ifadesi ile  degil kavramsal ¢6ziimlemeler (sembolik
tanimlamalar) ayr1 ayr1 ayrintili olarak agiklanarak gergeklestirilecektir.

i1) Gergeklestirilen  ¢oziimlemede (incelediginiz 2 ciimle baglaminda) kullanici
gereksinimlerini  belirlemek {izere metin ciimlelerini  (descriptive/tanimlayict1  ve



prescriptive/kuralli climleler olarak) nasil ifade edersiniz? Kavramsal /sembolik ifadelerini de
yazarak yazilim gereksinimlerinin ayrintili agiklamalarin elde edin.

iii) Is Analisti yazilim {iriinii ile ilgili olarak ni¢in /why sorusunu (¢dziimlenen 2 ciimle
baglaminda) nasil  belirleyecektir? Paydaslarin /iirlinii 1smarlayanlarin, problemin ilgili
kismiyla ilgili ¢o6ziim Onerisi gereksinim ciimlelerini olusturacaktir. Bunlar, is analistinin
sorularina verilen cevaplar baglaminda kullanict gereksinimleri olarak belirlenecektir.

iv) Problemin ¢o6ziimiine yonelik verilen cevaplar baglaminda is analistinin fonksiyonel
olmayan gereksinim(ler)i ¢ikarmasi nasil gerceklesecektir?

v) Ug farkli “use case” diyagrami include ve extend iliskileri ile birlikte tasarlanacaktir.
Oncelikle gereksinimlerin yazili olarak ifadesi gerekmektedir. Coziimden sonra da diyagramlar
aciklanmalidir. Coziimlemedeki ardistk diyagramlarin  Onceki diyagram ifadesinin
genisletilmis hali olmasi istemektedir.

vi)Her bir “use case” diyagramina ait “sequence diyagram” c¢izilecek ve ¢6zlim yazil1 olarak
aciklanacaktir.

vii)  Gereksinimleri belirlenen parganin smif diyagramlar1 association, aggregation,
composition ve inheritance bagintilari belirlenerek ¢izilecektir. Coziimiin hem v) hem de vi)
siklarindaki tasarimlara ait simif diyagramlari olmas1 dnemlidir. Sadece sinif diyagramlari
ile gorsel ¢coziimleme degil, agiklamalar1 da gerekmektedir.



