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Yazilim muhendisligi egitimi ile kazanilacak bilgi ve beceriler konusunda bilgi edinilmesi, yazilimlarin gelismesini saglayan teknolojik altyapidaki evrimlerin ve yaziim mihendisliginin temel ilkelerinin 6grenilmesi,
yazihm gelistirme yontemlerinin karsilastirmali olarak incelenmesi. Yazilim problemlerini g6zme yeteneklerinin saglanmasi igin algoritma ve programlama mantiginin baglangig diizeyinde verilmesi, hesaplamali
problem gozmenln temellerine girig yapilmasi.

Dersin iger
Yazilim Miihendisligi ve Diger Disiplinlerle iliskileri, Hesaplama Nigin Gereklidir? Bilgisayar Programlari ve Bilgisayarlarin Tarihgesi ve Programlama Dillerinin Evrimi, Bilgisayar Sisteminin Elemanlari, Bilgisayarin Dili,
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Ders Konularn

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
Gayrettepe Karanlikta Diyalog Sergisi her 6grenci tarafindan ziyaret edilecek ve oradaki deneyimleri bir triin ya da yaziim
0 olarak tasarlanacaktir. Teslimedilen proje igerisinden segkiler sergilenecektir. Ayni zamanda 6grenciliklerinin ilk sosyal

sorumluluk projesi bir gdziimle gergeklestirilmis olacaktir.

https://www.ted.com/talks/scott_bri
nker_everyone_is_a_software_devel
oper?subtitle=enEveryone is
software developer, Scott Brinker,
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Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

001 Yazilim muhendisliginin temel ilkelerinin 6grenilmesi. 1.1.Glniimuz yazilim problemlerinin ¢éziimtnde yazilim mihendisliginin 6nemini fark eder. 1.2. Yaziim muhendisligi ile iliskili diger disiplinlerle
iliski kurar.

002 Bilgisayar yazilimi ve buna bagl olarak bilgisayar donaniminin gelisimini karsilagtirir. 2.1. Bilgisayarin anatomisini bilir. 2.2. Yaziim ve donanimin gelismesine paralel olarak bilgisayar bilimlerinin
temel kavramlari pekisir.

003 Programlama dillerini islevlerine gére siniflandirimasi. 3.1. Derlenebilen ve yorumlanan programlama dillerini ayirt eder. 3.2. Yapisal programlama ile nesneye yonelik programlama dillerini ve

ozelliklerini bilir. 3.3. Diisiik diizeyli diller ile yiiksek diizeyli dilleri karsilastirir. 3.4.Genel amagl ve 6zel amagh dilleri 6rnekler.
004 Yazilim {riiniin gelistirilmesi. 4.10riin gelistirmedeki giicliikleri ve kisitlari bilir. 4.2. Hangi tirliniin hangi yéntem ile gelistirilecegine karar verir. 4.3. Uriin gelistirme yontemleri arasindaki farki bilir.



005 Problemin Algoritmik Céziimiiniin Tasarlanmasi. 5.1.Yazim problemini algoritmik olarak ¢dziimler. 5.2Basit problemlerin algoritmik géziimiinde sézdekod ve akis semasi kullanir.

006 Basit problemleri programlama dilinde kodlanmasi. 6.1 Basit problemlerin ¢6zimiinti programlama dilinde analiz eder ve galistirir. 6.2 Temel veri tiplerini bilir. Degiskenler, aritmetik iglemler, giris,
¢cikis iceren problemleri programlar. 6.3 Programlama hatasinin nedenlerini bilir.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

P01 Matematik, fen bilimleri ve kendi dallari ile ilgili yazihm miihendisligi konularinda yeterli altyapiya sahiptir. (MUDEK i) 1,1 Yazilimi mihendisligi
kapsaminda ayrik matematik konularini agiklar. 1,2 Yazilimi miihendisligi kapsaminda olasilik hesaplari ve istatistik konulari ifade eder. 1,3 Yazilim Muhendisliginin temel kavramlarini
uygular. 1,4 Temel Matematik konularini kullanir. 1,5 Temel Fizik konularini uyarlar. 1,6 Temel Kimya konularini uyarlar.

P02 Kuramsal ve uygulamal bilgileri, karmagik mihendislik problemlerinde kullanabilme becerisine sahiptir. (MUDEK i) 2,1 Alaninda gerek duyulan analitik, nimerik ve diger matematiksel
metotlari bilir, uygular ve gelistirir. 2,2 Alanindaki miihendislik probleminin ¢éziimi igin gerekli olan ¢6ziim metodunu ve algoritmalari uygular ve/veya gelistirir.

P03 Karmagik yazilm muhendisligi problemlerini saptama, tanimlama, formiile etme ve gzme becerisi; bu amagla uygun analiz ve modelleme yontemlerini segme ve uygulama becerisine sahiptir.
(MUDEK ii) 3,1 Yazilim miihendisligi alaninda gerek duyulan analitik, niimerik ve diger matematiksel metotlar bilir, uygular ve gelistirir. 3,2 Yazilim muhendisligi alanindaki
mihendislik probleminin ¢6ziimii igin gerekli olan g6ziim metodunu ve algoritmalari uygular ve/veya gelistirir. 3,3 Farkli muhendislik alanlarinda aldigi bilgileri yazilim muhendisligi
standartlari ve bilisim yonetimi gergeveleri odaklanmasinda degerlendirip yorumlar, dizenler ve kullanir. 3,4 Kendi bagina diger tim mihendislik disiplinlerinden ihtiyaci olan bilgilere erigerek
yazim gelistirir.

P04 Karmasik bir sistemi, siireci, cihazi veya urlinii gergekgi kisitlar ve kosullar altinda, belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla modern tasarim yéntemlerini uygulama
becerisine sahiptir. (MUDEK III) 4,1 Yazilim sistemi ile ilgili is stireglerini analiz eder. 4,2 Yazilim sisteminin gereksinimlerini betimler, tasarlar ve yapilandirir. 4,3 Yazilm
sistemini modern tasarim yontemlerini kullanarak tasarlar. 4,4 Yazilim sisteminin gergeklestirilmesi, testi ve bakimini gergeklestirir.

PoO5 Yazilim muhendisligi uygulamalarinda karsilagilan karmagik problemlerin analizi ve ¢6ziimi igin gerekli olan modern teknik ve araglari gelistirme, segme ve kullanma becerisine sahiptir. (MUDEK iv)

51 Yazilim gereksinimlerinin ydnetimini kullanir. 5,2 Nesneye yonelik programlama dilleri ve nesneye yonelik tasarim kavramlarini uygular. 5,3 Internet, servis odakli mimariler
ve bulut bilisim sistemlerinin gelistirilmesini teorik olarak agiklar ve kullanir. 5,4 Tligkisel/nesnel ve NoSQL veri tabanlari ve veri tabani yonetim sistemlerini betimler ve kullanir. 5,5
Temel programlama dillerini problemlerine uygular. 5,6 Gorsel programlama dillerini bilir ve problemlerine uygular. 5,7 Internet tizerinde galisan yaziimlar gelistirir.

P06 Karmagik yaziim muhendisligi problemlerinin veya disipline 6zgii arastirma konularinin incelenmesi igin deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, sonuglari analiz etme ve yorumlama becerisine
sahiptir. (MUDEK v) 6,1 Yazilim kalitesinin 6lgme ve degerlendiriimesini ifade eder ve bu bilgilerini teorik uygulamalar ile gelistirir. 6,2 Tasinabilir farkli dlgekteki donanimlara yazilim
gelistirir ve deneysel galismalar yapar. 6,3 Bilgisayar grafiklerini agiklar ve uygular. 6,4 insan bilgisayar etkilegimi alaninda teorik ve deneysel calismalar gergeklestirir. 6,5
Yazilim tasarim sablonlarini ifade eder, tasarim sablonlari kullanarak problem ¢6zimi tasarlar ve uygular.

P07 Disiplin igi ve gok disiplinli takimlarda etkin bigimde caligir; bireysel sorumluluk alir. (MUDEK vi) 7,1 Yazilim Muhendisliginin takim galismasi gerektirdiginin bilincinde olarak 3-6 kisilik takimlar
ile proje hazirlar, gelistirir, yur(tir ve sonuglandirir. 7,2 Gok katihimaili bir takim ile bir sistemi analiz eder ve o sistemi degerlendirir. 7,3 Bagimsiz olarak 6dev yapar, rapor ve sunum
hazirlar ve sunum yapar. 7,4 Stajlarinda gok disiplinli takimlarda etkin bigimde galisir; bireysel sorumluluk alir.

P08 Yagam boyu 8grenmenin gerekliligi bilinci; bilgiye erisebilme, bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme becerisine sahiptir. (MUDEK VIII) 8,1 Yasam boyu
6grenmenin gerekliligi bilinci; bilgiye erisebilme, bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini strekli yenileme becerisine sahiptir.

P09 Alaninin gerektirdigi en az Avrupa Bilgisayar Kullanma Lisansi ileri Diizeyinde bilgisayar yazilimi ile birlikte bilisim ve iletisim teknolojilerini kullanir. (MUDEK iv) 9,1 Ofis yazilimlarini kullanir.
9,2 Derslerde kullandigi yazilimlar ile ileri diizey bilgisayar ve yazilim kullanma ve tretme becerisine sahiptir.

P10 Tirkge sozlu ve yazil etkin iletisim kurma becerisi; etkin rapor yazma ve yazili raporlari anlama, tasarim ve Uretim raporlari hazirlayabilme, etkin sunum yapabilme, agik ve anlagilir talimat verme ve
alma becerisi kazanir. (MUDEK vii) 10,1 Grup tartismalarina katilir. 10,2 Yazili raporlar teslim eder. 10,3 Proje sunumlari yapar. 10,4 Staj ve takim galismalarinda agik ve anlagilir
talimat alir ve verir.

P11 Bir yabanci dili en az Avrupa Dil Portféyli B1 Diizeyi'nde kullanarak alanindaki bilgileri izleyebilme ve meslektaglari ile iletisim kurabilme yetkinligine sahiptir. (MUDEK vii) 11,1 Ingilizceyi yazil
ve sozl olarak en az Avrupa Dil Portfoyli B1 Diizeyinde kullanir.

P12 Etik ilkelerine uygun davranma, mesleki ve etik sorumluluk bilinci; miihendislik uygulamalarinda kullanilan standartlar hakkinda bilgi sahibidir. (MUDEK ix) 12,1 Etik ilkelerine uygun davranma,
mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahibidir. 12,2 Miihendislik uygulamalarinda kullanilan standartlar hakkinda bilgi sahibidir.

P13 Kalite Yonetimi, Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik yonetimi gibi, is hayatindaki uygulamalar hakkinda bilgi; girisimcilik, yenilikgilik hakkinda farkindalik; stirdtrilebilir kalkinma hakkinda bilgi

sahibidir. (MUDEK x) 13,1 Proje yonetimi bilgisine sahiptir. 13,2 Kalite yonetimi, risk yonetimi, firsat analizi ve degisiklik yonetimi gibi is hayatindaki uygulamalar hakkinda bilgi sahibidir.
13,3 Girigimcilik, yenilikgilik ve strdrtlebilir kalkinma bilgisine sahiptir.

P14 Mihendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik tizerindeki etkileri ve gagin sorunlari ile bunlarin miihendislik alanina yansiyan sorunlari hakkinda bilgi;
miihendislik ¢éziimlerinin hukuksal sonuglari konusunda farkindaliga sahiptir. (MUDEK xi) 14,1 Muhendislik uygulamalarinin evrensel ve toplumsal boyutlarda saglik, gevre ve giivenlik
tizerindeki etkileri ve gagin sorunlari ile bunlarin mihendislik alanina yansiyan sorunlari hakkinda bilgi; mthendislik g6ztimlerinin hukuksal sonuglari konusunda farkindaliga sahiptir.

| Degerlendirme Olgiitleri | | AKTS Hesaplama Icerigi

Yariyil Calismalan Sayisi Katki Etkinlik Sayisi Siiresi Toplam Is Yiikii Saati
Ara Sinav 1 %50 Ders Siresi 14 3 42
Kisa Sinav 0 %0 Sinif Digi C. Suresi 14 2 28
Odev 0 %0 Odevler 0 0 0
Devam 0 %0 Sunum/Seminer Hazirlama 0 0 0
Uygulama 0 %0 Ara Sinavlar 1 10 10
Proje 0 %0 Uygulama 0 0 0
Yariyil Sonu Sinavi 1 %50 Laboratuvar 0 0 0
Toplam 1 ;/ o | | Proje 0 0 0

Yariyil Sonu Sinavi 1 20 20

Toplam is Yiikii 100

AKTS Kredisi 4

Dersin Ogrenme Ciktilarinin Programin Ogrenme Giktilarina Katkilari
Katki Duizeyi: 1: Gok Digsiik 2: Dusuk 3: Orta 4: Yiksek 5: Cok yliksek

PO1|P02 | P03 P04 PO5| P06 (P07 | P08 P09 P10 P11 P12 P13 P14 Total
Tim | 3 3 3 3 2 4 4 4 2 2 5 2 2 2 41

601 | 3 (3|3 3|2 |44 4|2|2|2|2|2|2] 38
602 3 | 3|3 |3 |24 4|42 222|212/ 38
603 2 | 3|3 |3 |24 |4|4|2 232|212/ 38
604 | 3 (3|3 3|2 |44 4|2|2|2|2|2|2] 38
605 | 2 [ 3|3 3|2 |44 4|2|2|5|2|2|2]40
606 2 | 4|3 |3 |24 4|42 222|212/ 38
Total | 18 | 22 |21 |21 | 14|28 | 28 128 |14 |14 | 21|14 | 14 |14 | 271




