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IIT Tasarim Dokiimantasyonu (16 font)

6 Tasarim Hedeflerinin Tanimlanmasi (14 font)

Tasarim hedefleri, ¢oziimlenecek sistemin en 6nemli 6zelliklerini igerir ve sistemin genel
tasariminda oldukca etkilidir. Ornegin, bilgisayar oyunlarinda &ncelik, ¢dziimiin
dogrulugundan (accuracy) ziyade hizinin ¢ok yiiksek olmasidir. Buradan da bir bilgisayar
oyununda kullanilan motorun (physical engine), oyunun daha hizli ¢aligmasini saglayacagi
diisiiniiliir. Bu tip uygulamalarda gelistirilecek sistemin hedefi sistemin dogrulugu (accuracy)
olmayacaktir. Bilimsel hesaplamalarin yapildig: farkli bir projede fiziksel hesaplamalar, hiz
diistirecek bile olsa, en 6nemli kriter olarak belirlenecektir. Bu tiir projelerde hedef, ne sekilde
olursa olsun dogru hesaplamalarin yapilmasidir.

Tasarim hedefleri ile gereksinimler arasindaki dnemli bir fark vardir: Gereksinimler, iiriiniin
miisteriye kabul edilebilir olmasi i¢in gerceklestirilmesi gereken her seydir. Tasarim hedefleri,
miimkiin olan en iyinin yapilmasi igin gerceklestirmesi istenilen  Ozelliklerdir. Ayrica,
tasarimcilar hedeflerini belirlerken belirli kabul edilebilirlik sartlarini saglamak zorunda
degildir. Oysa gereksinimler miisterinin istekleridir.

Bu boliimde tanimlayacaginiz herhangi bir kavramin hem gereksinimler belirlenirken hem de
tasarim hedefinde verilmis olmast miimkiindiir. Bu nedenle herhangi bir tasarim hedefi, bir
gereksinimin gergeklestirilmesi ile sistemin miimkiin olabildigi kadar hizli g¢alismasini
saglamak olabilir. Ayrica tasarim hedefine gore sistemin belirli bir esigin altindaki hizi kabul
edilmeyebilir.

Sistem tasariminda probleme uygun bazi kavramlarin birbirinin yerine gegebileceginin
belirlenmesi énemlidir. Ornegin:

1) fonksiyonellik (functionality) kullanilabilirlige (usability) karsittir. Bir sistem 100
fonksiyonlu olarak kullanilabilir mi? Bunun i¢in ne biiytikliikte biiyiik bir menii
tasarimi daha uygundur?

i1) Diisiik maliyet, (low cost) giicliiliik (robustness) ile ¢elisir. Diisiik maliyetli bir
sistem, kullanici hatal1 veri girisi yaptiginda hatalar (errors) kontrol etmeyebilir.

i) Etkinlik (efficiency), tasinabilirlige(portability) karsidir.

1v) Hizl1 gelistirme (rapid development), fonksiyonellik ile celisir. Ornegin bir projeye
gelistirme i¢in 5 hafta verildigi ve bunun 5 programci ile yapilacagi kabul edilsin.
Tasarim siiresi ise 2 hafta olsun. Bir sorun durumunda, teslim tarihinin uzatilmasi
miimkiin degil ise, bazi fonksiyonellikler azaltilacaktir. Bu durumda modeldeki
tim “use cases” lerin uygulanmasi miimkiin olmayacak ya da proje miisteriye
teslim edilemeyecektir.

V) Maliyet (cost), yeniden kullanilabilirlige (reusability) karsit olan bir ozelliktir.
Gegmiste, tasarimin yeniden kullanilabilir hale getirilmesi ic¢in ekstra caba
gerekiyordu. Kodlamada nesneler arasindaki pek ¢ok 6zelligin yeniden tasarimi
yapilmaliydi. Giliniimiizde, tasarim sablonlarimin kullanilmasiyla bu degisim
oldukca modernlesti. Tasarim sablonlar1 kullanilarak yeniden kullanilabilme
durumu ucuzlamaktadir.

VI) Bunlarin benzeri olarak 6rnekler ¢ogaltilabilir.



Uygulamaniza ait tasarim amaclar1 Ornekleri

Sekil 1 ‘e gore hazirlanacaktir.

Tasarim

amaclarinizin neler olabilecegi belirlendikten sonra bunlarin probleminize uygun olarak ifade
edilmesi gerekmektedir.

Reliability Maintainability | Understandability | Adaptability
Modifiability
Reusability Efficiency Portability Traceability of Fault tolerance
requirements
Backward- Cost- High- Good
compatibility effectiveness Robustness performance documentation
Well-defined User- Reuse of Rapid Minimum
interfaces friendliness components development number of
errors
Ease of Readability Ease of Ease of use Increased
learning remembering productivity
Low-cost Flexibility | ......... | oo

Sekil 6.1: Farkli Tasarim Amaglari

7 Smmf Diyagramlar

Onceki raporda “use case” diyagramlari ile agiklanan davranigsal betimlemelerin tiimiine ait
statik  etkilesimlerini gosteren siuf diyagramlarn ¢izilecektir (https://www.uml-
diagrams.org/class-diagrams-overview.html). Bu bdliimde mantiksal bakis agisina gore
projenin tasarimina devam edilir; varliklar (entities) siniflar olarak tasarlandiginda UML sinif
ve nesne diyagramlar tasarlanmig olacaktir.

“use case” diyagramlarinin agiklamalarina es olarak tanimlanan siniflar ve smiflar arasindaki
iliskilerde “aggregation”, composition”, “association”,”generalization/specilization” iliskileri
mutlaka kullanilmak zorundadir. Bu baglamda ¢alismanin kapsamina / biiyiikliigiine uygun

sayida smiflar arasi iligkinin tanimlanmasi zorunludur.

8 Dinamik Model
Sistemin dinamik (etkilesim) modeli UML diyagramlar1 ile “sequence diagrams”
(https://online.visual-paradigm.com/diagrams/tutorials/sequence-diagram-tutorial/ ile

betimlenir Her diyagramin agiklamasi olmalidir.

Herhangi bir raporda aciklamasi olmayan bir seklin anlam1 olmaz.

9 Altsistem Ayristirmasi (Subsystem Decomposition)

Gelistirecek sistemin alt sistemlerinin durumunu gosteren yapisal bir diyagramdir. Sistemin
ayristirmasi (decomposition) UML “deployment diagram* ile tasarlanabilir (https://www.uml-
diagrams.org/deployment-diagrams-overview.html). Bu diyagram, baglam (context) bakis
acisina gore ¢oziim i¢in Onerilen tasarim 6zetini veren fonksiyonel yapidir.


https://www.uml-diagrams.org/class-diagrams-overview.html
https://www.uml-diagrams.org/class-diagrams-overview.html
https://online.visual-paradigm.com/diagrams/tutorials/sequence-diagram-tutorial/

IV Test Planlar1 (16 font) (Ana béliim sayfa basidir)

Test dokiimantasyonu, yazilim projesinin 6nemli bir kismudir ve gelistirilecek projede
yapilacak iglemlerin ¢cogu ayrintili olarak agiklanir. Bu béliimde test siirecinin nasil ilerleyecegi
belirlenir. Test planlamasinin amaci en etkin ve verimli bir test siirecinin hazirlanarak sistemin
calisacagi ortamin yaratilmasidir.

IEEE 829-Test Plan dokiimantasyonunda yazilimin testi siireglerinde
1) neler yapilmasi gerektigi,
i1) bunlarin hangi kalite standardina gore yapilacagi,
iii) test islemlerinin hangi zaman 6l¢eginde gercgeklestirilecegi,
iv) test prosesini hedeflenenler dogrultusunda saglamakla alinan riskler ve bunlarin
nasil gerceklestirilecegi agiklanir.
Bu maddelerin tanimlamalar1 asagidaki boliimler tarafindan saglanir.

10 Test Edilebilecek ve Test Edilemeyecek Ozellikler

Bu boliim, IEEE —829 standartina gore “Library Information System” isimli 6rnek bir yazilim
projesinin alt sistemlerine gore asagidaki tablolar formatinda hazirlanmistir.  Bunlar
gelistirilecek yazilim sisteminde test edilecek alt sistemler ve bu alt sistemlerde test
proseslerinin gerceklestirilecegi senaryolardir.

Tablo10.1: ........... Sisteminin Test Edilecek Alt Sistemleri /Ozellikleri/....
D L

Borrowers sub-system Creating a new library user

The circulation sub-system Issuing an item

The circulation sub-system Renewing an item

The circulation sub-system Returning an item including overdue fine calculations

The catalogue sub-system Cataloguing a book

The catalogue sub-system Removing a book from stock

Asagidaki tablo da gelistirilecek yazilim sistemin test islemine sokmayacagi Ozellikleri
ozetlemektedir. Bu alt sistemlerin ilgili 6zelliklerinin nigin test islemine sokulmadigi mutlaka
aciklanmalidir.



Tablo 10.2: ........... Sisteminin Test Edilmeyecek Alt Sistemleri/Ozellikleri/

Borrowers sub-system Maintaining the user records
The circulation sub-system Setting up of holiday dates
The catalogue sub-system Assigning loan periods

Test edilecek ve edilmeyecek 6zelliklerin tiimi belirlendikten ve kisaca agiklamasi yapildiktan
sonra test prosesinin bir biitiin olarak nasil gerceklestirilecegi aciklanir. Bunlar aslinda testin
planlanmas1 asamasinda hedeflenmis olan test diizeyleri, test tipleri ve test yontemleri olarak

1) Testin el ile ya da otomatik gerceklestirilecegi
i1) Beyaz kutu /kara kutu/ gri kutu testlerinden hangilerinin yapilacagidir.

Proje gruplarmin el ile gercgeklestirilecek testleri mutlaka bulunmalidir. Asagida el ile test
tanimlamasina bir 6rnek verilmistir.

Tablo 10.3: Elle ger¢eklestirilecek testlerin agiklamast

Manual Method Testing Features Tested Testing Type

Perform click on menu button | Home interface Functional / Usability
and navigation button

Perform click on next, | Voice Recording chapter | Functional / Usability
previous, resume and stop | lesson and example
button audio button

Perform click on play, next, | Audio control button Functional / Usability
previous, resume and stop
audio button

Perform drag and drop Graphical games Functional / Usability

Key in answer into text box | Generate random question | Functional / Usability
and click submit button based on chapter topic

Test plan tipleri:

1) Master Test Plani: gelistirilecek yazilim {iriinii i¢in tiim test planlarini birlestiren
tek bir iist diizey test planidir.
i) Test Seviyesine Ozel Test Planlari: Her test seviyesi icin planlanir. Bunlar:
Unit Test Plam

Entegrasyon (Integration) Test Plan1
Sistem Test Plani
Kabul (Acceptance) Test Plan1 olarak eklinde her test diizeyinde tanimlanir.

iii) Test Tipine Ozel Test Planlari: Performans Test Plam1 ve Giivenlik Test Plami gibi
fonksiyonel olmayan, ana test tiirleri i¢in planlardir.



11 Basarih / Basarisiz Testlerin Degerlendirme Olgiitleri

Onceki boliimlerde planlanmis ve tanimlanmis olan her diizeydeki testlerin asagidaki gibi bir
ornek tablo ile basarili /basarisiz Olgiitleri verilir.

Asagidaki 6rnek interaktif bir 6grenme kiti i¢in sistemin alt sistemlerinin 6nceden tanimlanmis
olan testlerinin (test tipi /test yontemi) gerceklestirilen islemlerden sonra hedeflenen sonuglarini
Ozetlemektedir. Bu 6rnegin test islemlerinin tiimiiniin basarili olmas1 hedeflenmektedir. Bazi
alt sistemlerde ise basarisizlikla sonuglanmasi hedeflenen Ozellikler tanimlanabilir. Bu
orneklerde sonucun basarisiz olmasi beklenir.

Tablo 11.1 : Basarili/ Basarisiz Test Degerlendirmeleri

Module Features Expected Input | Expected Output PASS/FAIL
Lesson Voice User click | Perform Voice Recording | PASS
Recording lesson menu | Lesson and example based
chapter lesson | button on chapter
and example
Audio control | User Click | Perform  specific action | PASS
button Audio control | based on button clicked
button such as next ,pause, resume
and pervious
Exercise Generate User clicked | Display random question PASS
random Exercise sub-
question based | menu button
on chapter topic | User key in | Display editable textbox PASS
answers
User clicked | Display correct or wrong | PASS
check button symbols
User click next | Display new random | PASS
button question
Games Generate User clicked | Display random question PASS
random sub-menu
question based | button
on chapter topic | User clicked | Display result PASS
submit button
User clicked | Generate new question and | PASS
OK button show score
Drag and drop | Placed object into correct | PASS
place
Past Year | Generate User clicked | Display exam past paper in | PASS
Exam specific exam | Pass Year | a macromedia flash paper

12 Test Cases

Sistemin alt sistemlerine hangi testler uygulanacak ise her birinin bir test kimligi (test case id)
olmalidir. Her bir alt sistemin 6zelliklerine (features) hangi testin uygulanacagina (functional
/unit/integration veya digerleri) karar verilir.

Her bir test case i¢in input specification (giris betimlemeleri ) ya data (veri) olarak alfaniimerik
degerler ya da tiklama ya da herhangi bir se¢im yapma gibi kisisel eylemlerdir.

Her bir fest case i¢in beklenen ¢iktilar (expected outcomes) hatanin (error) kaynagi, hatanin
onem derecesi (error severity) ya da hata tipleri (types of error) seklinde elde edilecektir



Tablo 12.1 : Ayrintili Test Durumlar1 ve Sonuglari

Burada sistem icin yapilan tim testler birer baslk altinda daha detayli incelenerek daha fazla
aciklanacaktir.

Test Case ID: M-M-01
Test Amaglari: Kullanicinin oyunu baslatmasi.

Test Prosediirleri ve Sonuglari: Kullanici ana meniden eristigi startgame butonuna bastiktan
sonra yeni oyun baglat butonuna basar.

Test Verisi: Kullanici Girdisi.

Beklenen Sonug: Ana menuden eristigi start game butonundan newgame butonuna basarak
yeni bir oyun dosyasi olusturur ve o dosya tizerinden oyunu baslatir.

Gergek Sonug: Beklenen sonug ile ayni.
Hata Tirii: -

Hata Onemi: Onemli.

Test Case ID: K-K-03

Test Amaci: Kullanicin kaginma aksiyonunu tanimlanan sekilde yapip yapmadigini kontrol
etmek

Test Prosediirleri ve Sonuglari:Kullanicinin kaginma aksiyonunu gerceklestirmesi igin
tanimlanmis olan tusa basmasi
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Beklenen Sonug: Kullanicinin kaginma aksiyonunu gergeklestirecek olan tusa basmis olmasi.
Gergek Sonug: Beklenen Sonug ile ayni

Hata Tiiru: -

Hata Onemi: Onemli.

Test Case ID: O-A-01
Test Amaci: Oyuncu karakterinin oyundaki asilamayan engel ile etkilesimi.

Test Prosediirleri ve Sonuglari:Oyuncu karakterinin asilamayan bir engel ile karsilastiriimasi
sonucunda belirlenen alanin 6tesine gecirilmeye calismasi.

Test Verisi: Kullanici girdisi

Beklenen Sonug: Oyuncu karakterinin asilamayan bir engel ile karsilastirilmasi sonucunda
belirlenen alani asamamasi

Gergek Sonug: Beklenen sonug ile ayni.
Hata Turi:-

Hata Onemi: Onemli.
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