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I Proje Tanimm (16 font)

1.Projenin Amaci ve Hedefleri (14 font)

Amaclar, projede ¢oziimlenmesi hedeflenen problemi en iist diizeyde tanimlar. Bu nedenle projenin
tek bir amaci olacaktir. Hedef ise projede sonunda gergeklestirileceklere yonelik siralanislardir.
Amaclardan daha kesin olan hedefler projenin tamamlanmasi ile degerlendirilecek niceliksel ve
niteliksel Olciitlerdir. Asagida ornek bir projenin amaci ve hedefleri agiklanmaktadir.

Amacg

Bu projede reklam panolarina ticari amagla reklam teklifinde bulunacaklara kolaylik saglayacak
cevrimici genel bir dijital reklam sisteminin gelistirilmesi amaglanmaktadir.

Hedefler

¢ Kullanici dostu bir arayiiz tasarlanmast,

e Kullanicilarin uygun dis mekén ekranlarinda goriintiilenmek lizere video veya gorsel
yiikleyebilecekleri web sitesinin olusturulmast,

Android ve IOS tabanli mobil uygulamanin olusturulmasi,

Reklam onerilerinin test edilebilecegi bir 6n dizinleme sisteminin gelistirilmesi,

Reklam tekliflerinin onay siireclerinin takibi ve sonucun bildirimi,

Yayinlanmakta olan reklamlarla ilgili bilgi ve goriintiilerin paylasimi,

Faturalandirma ve 6deme sistemlerinin gelistirilmesi ve takibi.

2 Projenin Kapsam (14 font)

Gelistirilecek yazilim iiriinii ile ilgili olarak proje takiminin yaptig1 calismanin ilk ¢calisma olmadigi
kabul edilmektedir. Piyasadaki giincel yazilim iiriinlerinin pek ¢ogu da onceden gelistirilmis ve
daha sonra yeniden yapilandirilmis dirtinlerdir. Yeni bir iiriin gelistirirken is analistleri eski iiriin
yerine yenisinin nigin gelistirilmesi ya da Onceden elle yapilan birtakim islerin neden
otomatiklesmesi ya da degistirilmesi gerektigini arastirirlar. Proje konusu konu i¢in de bu sorularin
cevabir ve nigin tercih edildigi arastirilmalidir. Gelistirilecek {iriin mevcut iken nigin yeniden
gelistirilmesine gerek duyulmustur? Diger bir ifade ile mevcut sistemde ne gibi eksilikler goriildii
ki irliniin yeniden gelistirilmesi istenmistir? seklindeki sorular mutlaka cevaplanmahdir.

2.1 Projenin icerigi

Proje calismasina ait “component diagram” 1n ¢izilmesi istenmektedir. Boylece ¢aligmanin st
diizeydeki aciklamasi gorsel olarak yapilmis olacaktir. Diger bir ifadeyle, “component diyagram”
ile projenin sinirlar1 belirlenecektir. Bdoylece, gelistirilecek iiriin tiim alt bilesenleri ile birlikte
aciklanmis olacaktir. Sadece UML diyagraminin ¢izilmesi yeterli degildir, tist diizeydeki bu gorsel
coziimleme mutlaka yazili olarak ta agciklanmaldir.

Calismada UML diyagramlarn cizilirken “visual paradigm community edition” kullanilmasi
onerilir. (https://www.uml-diagrams.org/component-diagrams.html). Cevrimigi erisilebilen UML
linkleri tasarim projenizin diyagramlarini ¢izmek icin yeterli olmayacaktir. UML gelistirme
araclart kullanilmadan cizilen gorsel c¢oziimlemeler gecerli degildir. Hangi UML gorsel
coziimleme araci kullanildigr mutlaka belirtilmelidir.




Cizdiginiz tiim diyagramlar seklinizin altinda belirtilmelidir ve sekli metin olarak anlatirken
atif yapilmalidir. Ornegin  metin icerisinde “Sekil 1’de oldugu gibi.......... islevleriyle
tasarlanmistir” biciminde aciklanmalidir. Benzeri agiklamalar raporun her boliimiindeki sekil
ve tablolar i¢in yapilmalidir.
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Sekil 1: ........... sistemine ait “component” diyagrami

3 Proje Ag Diyagram (14 font)

Proje yonetimi, proje siireclerinin uygun sekilde uygulanmasi ve entegrasyonudur. Proje yonetimi
gelistirilen projenin kontroliiniin, planlanan zaman ve biitce ve hedefler icerisinde tamamlanmasini
saglar. Proje ag diyagrami, projenin is akisinin gorsel simgelenisidir. Bu baglamda, bir proje
yonetimi yazilim vasitasiyla baseline plan (temel plan, yani ¢izelge) olusturulacaktir. Cizelge,
ag diyagrami seklinde olacaktir (AON: Activity on Node: faaliyetler diigiimde). Kritik yol
gosterilecektir. Ayrica hangi proje yonetimi yazilimi kullanildig: belirtilecektir.

Bu boliimde kullamlacak sablon asagidaki gibidir:

ES | Sire |EF
Faaliyet
LS | Bolluk |LF

ES : Earliest Start LS: Latest Start
EF: Earliest Finish LF: Latest Finish

4 Fonksiyonel Olmayan Gereksinimler

Fonksiyonel olmayan gereksinimler gelistirilen sistemin basarisinin gostergesi olacagi icin cevik
ekipler i¢in hayati beceridir ve sistemin niteliklerini belirtir. Bunlar, sistemin ne yaptiginin degil,
onu ne kadar iyi yaptiginin gostergesidir. Dolayisiyla sistemin cesitli girdilere yanit olarak ne
yapacagini tanimlayan fonksiyonel gereksinimlerden tamamen farklidir. Fonksiyonel olmayan
gereksinimlerin karsilanmamasi, sistemin yapilan isi yani miisterilerin ihtiyaclarini karsilamamasi
demektir; bu da uygulama gelistirilirken kullanilan standartlarin da karsilanmamis olmasi



demektir. Ornegin uyumsuzluk (non-compliance); maliyet, geri cekme, gizlilik (privacy), giivenlik
(security), giivenlik riski (safety risk), yasal yaptirimlar (legal exposure) gibi 6nemli sorunlara
neden olabilir. O nedenle fonksiyonel olmayan gereksinimlerin dogru tanimlanmasi ve
uygulanmas: kritik 6neme sahiptir. Asirt sayida belirtim durumunda ¢oziim ¢ok maliyetli veya
uygulanamaz olabilir. Hedeflenen hi¢bir gereksinim yoksa sistem kullamim acisindan yetersiz
olabilir. Sistemin kapsami ne olursa olsun, fonksiyonel olmayan gereksinimler belirtilmelidir.

Calisma gruplar1 ¢oziilecek probleme 6zgii fonksiyonel olmayan gereksinimlerini ve ac¢iklamalini
gerekgelerini de ekleyerek hazirlamalidir. Fonksiyonel olmayan gereksinimlerin belirlenmesi ve
aciklamalart icin https://en.wikipedia.org/wiki/Non-functional requirement linkini incelemeniz
onerilir.

Fonksiyonel olmayan gereksinimlere birka¢ drnek asagidadir:

Giivenilirlik : .......... , insan ve etkilenebilecek canli cansiz tiim varliklarin maddi manevi
duyarliliklarinin ~ korunmasini  hedeflediginden calisma ortami ve kriterleri dahilinde
cevrelendiginde %99,9 hatasiz ¢caligmasi gereklidir.

Siirdiiriilebilirlik: ............. sisteminin ariza vermesi durumunda bakim yapilabilmesi i¢in o anda
hicbir kullanic1 tarafindan kullanilmadigina emin olunmali ve MTRS seviyesi olabildigince az
tutulmalidir.

Kullanilabilirlik: Kullanicinin veri girisi yaparken internet baglantisinda bir sorun olmadigi kabul
edildiginde, verilerin basarili analizi sonucunda sistem tiim kullanicilar i¢in 7/24 kullanilabilir
durumda olmalidir.

5 Tanimlamalar

Proje calismasi icerisinde kullanilacak simgeler ve kisaltmalar belirlenecek ve listelenecektir. Bazi
ornekleri asagida verilmistir:

Non-Player Character (NPC): Kullanicinin kontrol etmedigi karakter

Top-Down: Yukaridan bakis

Texturing & Effects: Dokular ve efektler

Retro: Geriye doniik

Retro-Popiiler: Ge¢gmiste belirli bir donem kendini gostermis belirli seylerin  giiniimiizde popiiler,
sevilen ve tercih edilen bir konumda olmasi hali



II Gereksinimlerin Analizi (16 font) (Ana bsliimler mutlaka yeni sayfadan baslar)
6 Use Cases ve Tablo Aciklamalar: (14 font)

Uses cases, gelistirilecek yazilim sistemini ve sistemin sinirlarini ayrintili olarak tanimlamasi ile
birlikte sistemin fonksiyonel gereksinimlerinin tantmlanmasini da saglar. Use case diyagramlari
(https://www.uml-diagrams.org/use-case-diagrams.html) linki referans alinarak gelistirilebilir.

Bu boliimde tanimlanan use case diyagramlari ve tablo iizerindeki aciklamalari, Rapor 2 olarak
hazirlanacak tasarim asamasina ait UML diyagramlarina degistirilmeden yansitilacaktir. Rapor 2
icerisinde bu rapordaki use case diyagramlari ile ortiismeyen ¢oziimler degerlendirilmez.

Gelistirilecek yazilim iiriintiniin - gereksinimlerinin belirlenmesi ve her birinin tablo ile
aciklanmasindan sonra, sistemin siniflarinin tanimlanacag: ve aralarindaki iliskilerin ¢ikartilacag:
tasarim asamasina gegilecektir.

Bir use case diyagrami ve bir baska 6rnek i¢in use case diyagraminin tablo iizerindeki agiklamasi
Ornegi asagidadir.
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Sekil 2: .............. ’a ait use case diyagrami (Sekil bildirimi seklin altinda yapilir)

Tiim sekil ve tablolar metninizin bu boliimiinde yapilan agiklamalar icerisinde mutlaka refere
edilemelidir.



use cases sayisi, projedeki grup elemanlarinin sayisina ve bu baglamda gerceklestirilecek projenin
kapsamina gore belirlenmelidir ve de giris /cikis yapilmasi gibi basit ¢oziimlemeler olmamalidir.
Bu diyagramlar mutlaka bahar donemindeki Bitirme projesi dersinde implementasyonu
gerceklestireceginiz karmasik probleminizi agiklayacaktir.

Tablo1*: .............. use case diyagrami a¢iklamasi (tablonun iistiine yazilir)
Use case SK.1.0
Aktorler Admin,Owner, Housekeeper
On Kosullar Owner ya da Admin bulunmalidir. Property belirlenmelidir
Son Durum Housekeeper verilen gorevi tamamlayacak, gerekli durumlarda

Assets stogu giincellenecektir.

Basarili Senaryo 1. Owner property belirler, admin iiyeligi olusturur.

2. Owner ya da Admin sector ve space alani belirler, Housekeeper
tiyelikleri olusturur.

3. Owner ya da Admin Task bilgileri gonderir.

4. Housekeeper Task’1 alir,Status inprogress halini alir

5. HouseKeeper Task’in durumuna gore Status tekrar diizenlenir.
6. Task tamamlanir,belirli durumlara gére Assets stogu
giincellenir.

Alternatif Senaryo Housekeeper Task icin issued durumu isaretlerse, gerekli Assets stok
diizenlemeleri yapilir, Task’in done olmas1 saglanir

*Tablo 1 ‘de oldugu gibi Ingilizce sozciikler calisma alaninda 6zel terim olarak kullaniliyorsa
Tiirkce karsiligr ile yazilmayabilir.

Her use case diyagraminin bir listesini yapmak, her birini ayr1 ayr1 modellemek ve tanimlamak
proje calismasinin analiz asamasinin izlenebilirligini kolaylastiracaktir. Bu asamada calisma
grubunun her iiyesinin aktif olmasi ve ¢oziim tartismalarina katilmasi ¢alismanin kalitesinde
onemlidir.

Use case diyagramlarinin sistem iizerinde iki amaci vardir:  Her bir use case diyagraminin
problemin ilgili parcasina ait kavramsal coziimlemede include vel/veya extend iligkileri
tanimlanmalidir. Bu iligkiler karmasik bir problemin ¢oziimiine dogal olarak bulunur. Her bir use
case diyagramin listeleyen tablo, bu use case diyagraminin sistemin bir parcasi olarak hangi
eylemleri icerdigini ve de aym zamanda sinirlamalar1 (kisitlar1) ifade ederek sistemin neleri
icermedigini gosterir.

Aktorlerin canli ve/veya cansiz bir varlik olmas1 miimkiindiir. Coziilen problemin karmasikligina
bagli olarak, bazi use case diyagramlar icin birden fazla diyagram kullanilmasi gerekebilir.



Proje grubu gelistirilecek yazilim iiriiniiniin sinirlarina karar vererek iiriiniin use cases tasarlar ve
probleminin gereksinimler analizini tamamlar. Bu sinirin ne olacagi (¢6ziimiin ne biiyiikliikte
olacagi, diyagramlarin sayist ve birbirlerine bagliligi) grubun calisma konusundaki bilgisine,
gayretine ve gereksinim kisitlamalarina gore belirlenecektir.

7 Fonksiyonel Gereksinimler

Her bir olay (vaka) ya da diger bir ifade ile use case kullanimu listesi i¢in fonksiyonel gereksinimler
asagidaki gibi bir tabloya yazilacaktir. Her bir fonksiyonel gereksinim icin tek (unique) bir say1

belirlenecektir.
kolaylastirir.

Bu bolim c¢alismanin izlenebilirligini (tracebility) ve gelistirme asamasini

Tablo 2: Problem Gereksinimlerinin Tanimi

Gereksinim ID Gereksinim Tanimi

SK.1.0 use case ile sisteme kayit islemleri yapilir.

DK.1.0 use case, islemler sirasinda istenilen dogrulama kodlarin1 gonderir.

SG.1.0 use case ile sisteme giris islemleri yapilir..

SU.1.0 use case, sifre unutma durumunda yeni sifre alinmasini saglar.

HI.1.0 use case, hesaplama iglemlerinin yapilmasin saglar.

EL.1.0 use case, editore ait iglemlerin yapilmasini saglar.

SYL1.0 use case, ana sistem yonetimine ait islemlerin kontroliinii saglar.

KK.1.0 use case, sisteme kayip varligin kaydinin yapilmasini saglar.

IA.1.0 use case kullanicin ilan arama islemlerini yapmasini saglar.

DA.1.0 use case kullanicinin depo arama islemlerini yapmasini saglar.

IA.1.1 use case, listelenen ilanlar arasinda kullanicin se¢mis oldugu ilanin
bilgilerini gosterir.

DA.1.1 use case, listelenen depolar arasinda kullanicin se¢mis oldugu deponun
bilgilerini gosterir.

ONEMLI NOT: Dokiiman icerisinde verilen 6rnek sekil ve tablolarin her biri digeri ile baglantili
olmayacak sekilde se¢ilmistir.




