Yazilim Gereksinimlerinin Gorsel
Cozumlemeleri:

UML

(Unified Modeling Language)
Birlestirilmis Modelleme Dili



UML Diyagramlarinin Siniflandirmasi
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UML ile Dinamik
Davranissal (Behaviour) Modelleme
use case diyagramlari

https://www.visual-paradigm.com/guide/uml-unified-
modeling-language/what-is-use-case-diagram/

Visual Paradigm Community Edition Ucretsizdir ve 6grenci
epostalari ile kayit olmak kosulu ile indirilebilmektedir.
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Use case

J use case, bir sistemin ya da sistemin bir parcasinin davranisini
betimler. Bu baglamda degisimleri iceren bir dizi eylemin
(action) tanimlamasi yapilir.

Boylece sistem herhangi bir aktore (actor)

ait olan gézlemlenebilir bir sonucun degerini
gosterir.

The UML User Guide (Booch, 1999)

. Aktor, bir sistem, alt sistem veya sinifla etkilesime giren dissal
(external) bir kisi, bir surec¢ veya seydir. Bir aktor, dissal
kullanicilarin sistemle olan etkilesimlerini karakterize eder.

UML Reference Manual (1999, Rumbaugh)



use case

[ Bir «use case», use case diyagraminda elips ile
gosterilir.

A Bir «use case» her zaman ismi ile etiketlenir.

Derse Kayit Olur



Aktor

Her aktor bir veya
daha fazla «use
case» ile iliskili
olabilir.

@

Bir aktoriun , baska bir aktor ile
genellestirme (generalization )

iliskisi olabilir.

@

>

Ogrenci

@

Kisi



Aktor

Aktorler 1le use case baglantisi

«association» seklinde gerceklesir.

Derse kayit olur

\

association



aktor & use case =use case diyagrami

Ogrenci, «Derslere Kayit Olunmasi» use case araciligi ile

Ofis Gorevlisi ve Odeme Sistemi ile etkilesimdedir.

Odeme sistemi

Ogrenci Derslere Kayit olur

Ofis Gorevlisi



use case Diyagramlari

Bilet Satin Alir

 Gereksinimlerin anlasilmasi-anlamlandirilmasi (requirements
elicitation) sirasinda harici (external) davranisi simgelemek Uzere
kullanilir.

] Use case modeli tim «use case» ler kiimesidir.

 Sistemin ve cevresinin fonksiyonelliginin betimlemesidir.

Buna gore:

 Her bir «use case» belli bir fonksiyonelliye ait bir dizi etkilesimi
betimler ve

J Aktorler sistemdeki bir tip kullanicinin rollerini betimler

Yolcu



Aktor ve use Case

(J Aktor olarak tanimlanan sistemle etkilesimli olan
dissal varlik (external entity) kullanici, dissal sistem
ya da fiziksel ortam olabilir.

Ornek olarak: Yolcu, GPS uydusu

J Her «use case» tek bir isim ile tanimlanir, Yoleu

aktorlerle etkilesir, giris kosullari ve cikis kosullari
icerir, olaylarin akisini ve ozel gereksinimler

Bilet Satin Alir



A

Yolcu

Bilet Satin Alir

<<extends>>

<::::::::> <<extends>»

Arizali

\

1

-

Iptal

<<extends>> iliskisi

O kural disi (exceptional) veya nadir
(seldom) karsilasilan iliskileri gosterir.

O Kural disi (exceptional) olay

akislari temel use case akisinin

aciklastirilmasinda kullanihr.

O Olasi (exceptional) akislari

betimleyen «use case» ler birden fazla

olasi «use case» e genisleyebilir.

O <<extends>>okunun yonu genisletilen

se case yonune dogrudur.

<<extends>> <:::::::>

<<extends>> ZamanAsimi

D

Degismez



«includes» iliskisi

 <<includes>> iliskisi «use case»
in davranisini simgeleyen

iliskidir.
T @"  <<includes>> davranisl yeniden

kullanim (reuse) icin tanimlanir,

Yolcu

«mdu& <<ineludess> excu:eption def.gi'ldi-r.. o
 <<includes>> iliskisinin yond,
ParaToplamr kullanilan use case yonundedir.
d «extends» iliskisinin yoniniin
<<extends>>~7 T\ (<extends>> tersi ydnde isaretlenir.

‘Eﬁ%ﬁ%l', iptal edilir



UML Diyagramlarinin Ortak Sézdizimi

J Aktorler(Actors): Bir UML aktorii sistem ile bir araytizii
(etkilesim noktasini) isaret eder..

— Aktorlerin kullanilmasinin amaci sistem
etkilesimlerinin gruplandirilmasidar.

— Aktorler insan /canli olabildigi gibi, diger sistemler de
olabilir. Bir aktor modellenen sistemin bir pargasi
olamaz

— Aktor sistemin disinda (extarnal) olan sistem 1le 1lgili
bir seydir.
J Kutular (Boxes): ayrik elemanlari, gruplamalar1 ve
igcermelert gostermek lizere kullanilir.

13



Aktor ve «Use Case» arasindaki
etkilesim

 Bir aktor herhangi bir varlikla ait pek cok «use case» vasitasi
ile iletisimde olabilir.

 Bir «use case» islevini gerceklestirirken bir veya daha fazla
aktor ile iletisimde olabilir.

3 iki «use case» ayni varhigl betimleyerek birbiri ile iletisimde
bulunamaz.

s ClnkU «use case» lerin herbiri varligi tek basina kullanir.

v'Iki use case birbirleri ile iletisimde ise, include ya da
extend iliskisindeki use case aktorle bagintili olamaz.

o Aktorle iliski diger use case den gelir.



«Use Case» Tanimlamalari

Bir «use case» olasi islevlerini tanimlarken

aktoru

nin asagidaki sorulari cevaplamasi

beklenir.

**Bunlar ne (what) sorularidir.

ktor ne gerceklestirmek istemektedir?

ktorin neler yapabilme kapasitesi vardir?
ktorun temel gorevi (task) nedir?

ktorin sistemden almasi gereken bilgiler nedir?

ktor sisteme ne bilgiler saglar?



«include» ve «extend» lliskilerinin
Karsilistirmasi

Bu «use case» secmeli midir? No Yes

«Base use case» bu «use case»
olmadan islevini tamamlar mi? No Yes

Bu «use case» in c¢alismasi kosula bagh
midir? No Yes

Bu «use case» «base use case» in
davranisini degistirir mi? No Yes



Bir Yazl
Gereksinim

Im Sistemine ait

erin Modellenmesi
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Cradit Card Validation System

Parform
card transaction

Report on
account status

Frocess
customer bill
Retail institution
Detect
O card fraud
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| transactions
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Bu Sistemin Bilesenlerinin Modellenmesi -1

Credit Card Validation System

Perform
card transaction

Retail inshitution
Customer
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Individual Corporale
cuslomer customer

Frocess
customer bill

Reconcila
fransactions

Sponsonng
financial instilution

Manage
customer account




Sistemin Herhangi bir Elemanin
Davranisinin Modellenmesi -Il|

Place order ~ . «include»

Validate
customer

Ship order

- : cextends»
Extension points L ----—---- -

materials ready

Ship
partial order
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