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1. Yapisal (Procedural) Programlama Diller:

[ Yapisal bir dil, istenen ciktiyi elde etmek icin bir dizi ifadeyi (expression) veya
komutu (command) takip eder.

JHer adim dizisine prosediir (modul) adi verilir.

1 Bu dillerden birinde yazilan bir programin icinde bir veya daha fazla prosediir
( fonksiyon) bulunur.
C (1972): Orta seviye genel amacl bir programlama dilidir. Isletim sistemleri, veri tabanlari ve
gomulu sistemler, web uygulamalari, arayiz tasarimi, otun ve animasyon gibi uygulamalarda kullanilir.
https://careerkarma.com/blog/who-uses-c/

Fortran: Muhendislik hesaplamalari ve yiksek performansli bilimsel hesaplamalar gerceklestirir.
https://tr.wikipedia.org/wiki/Fortran

https://blog.rysolv.com/12-companies-hiring-fortran-developers-in-2022
BASIC (1963): Kullanimi kolay, tst diuizey (high level) bir programlama dilidir

ALGOL (1958) :Algoritmik Dil anlamina gelir. Cogunlukla bilimsel hesaplamalar icin kullanilmistir. PL/I,
Simula, Pascal, C, Ada ve Scheme dilleri Algol’dan etkilenerek gelistirilmistir.

COBOL (1960) : is Uygulamalari icin tasarlanmistir.
https://www.luxoft.com/blog/why-banks-still-rely-on-cobol-driven-mainframe-systems



2. Fonksiyonel (Islevsel) Programlama Dilleri

Qislevsel diller, ifadelerin yiritilmesine odaklanmak yerine, programlarin fonksiyonlari uygulayarak
olusturduklari bir programlama paradigmasidir.

U Matematiksel islevlerin (fonksiyonlarin) ve degerlendirmelerin ciktisina odaklanir.

Dg@”iéj..en. kullanilabilen bir kod modula olan her islev, belirli bir gorevi gerceklestirir ve bir sonucg
ondurdar.

JAtama deyimi bulunmaz. Degiskenlerin degeri bir kere verildi mi, bir daha degismez.
[ Bir fonksiyonu cagirmak kendi sonucunu hesaplamaktan baska bir etki Gretmez.

Scala (2003) : Yuksek diizeyli genel amacli bir programlama dili. Hep fonksiyonel hem de nesneye
yonelikbir dildir. Java ile tam uyumlu olarak calisir. https://alvinalexander.com/scala/whos-using-scala-
akka-play-framework/

Erlang (1986) Ericsson tarafindan yazilan genel amacl, eszamanli (concurrent) programlama dilidir.
Telekominikasyon sistemlerinde kullaniliyor.

https://www.erlang-solutions.com/case-studies/

Elixir (2012) Dinamik ve fonksiyonel bir dildir. Olceklenebilen gljrek/i genisleyebilen) ve siirstirtiilebilir
uygulamalara uygundur. a dynamic, functional language for building scalable and maintainable
applications. https://elixir-lang.org/cases.html

F# (2005) JavaScript ve .NET dili kullanilir. Web, bulut, veri bilimi, APl gelistirmek Gzere kullanilir.
https://github.com/fsprojects/fsharp-companies?tab=readme-ov-file



3. Nesneye Yonelik (Object Oriented) Programlama Diller;

ANesneye yonelik bir dil, bir programi, nitelikler (attributes?< ve yontemler (methods) olarak bilinen,
veri ve program o6gelerinden olusan bir nesne grubu olarak incelenir.

dNesneler bir program icinde veya baska programlarda yeniden kullanilabilir.
dKodun yeniden kullaniimasi ve 6lceklendirilmesi daha kolaydir.
dKarmasik programlar icin popller bir dil tipi haline getirmistir.

Java (James Gosling) 1995) : Platformdan bagimsiz bir dildir. «Just In Time» derleyicisi kaynak
kodundan makine kodu uretir

Python (1991): Veri bilimi, makine 6grenimi, sistem otomasyonu, web, API (Application
Programming Interface) gelistirme ve diger 6zel amach uygulamalar icin temel yapidir.

C# (2000) : Tum uygulamalari olusturmak icin modern, yenilikci, acik kaynakli programlama
dilidir. Platformlar arasi bir cerceve olan .NET kullanir.

PHP (1995) Web gelistirmeye uygun, sunucu tarafli ve %(enel amach bir betik (script) dilidir.
Betik dil, derleme egerek kalmadan, komutlari cevirmek icin bir yorumlayici kullanir ve
dogrudan kaynak kodu yorumlanir.

C++ (1985): Bjarne Stroustrup tarafindan C dilinden gelistirilmistir. Programlara kesinlik
kazandiran ve kodun yeniden kullanilmasina izin veren nesne Y)énelimli bir en populer
programlama dillerinden biridir. C ve C++ dillerinin sentakslari hemen hemen aynidir.

Ruby (1995): Verimlilik ve sadelige U odaklanmis, acik kaynak kodlu dinamik bir dildir. Okumasi
dogal ve yazmasi kolay bir s6zdizimi vardir.



4. Betik Diller (Scripting languages)

dProgramcilar, tekrarlanan gorevleri (isleri) otomatiklestirmek, dinamik web icerigini yonetmek

veya daha buyuk uygulamalardaki sirecleri desteklemek icin komut dosyasi dillerini, yani betik
dillerini kullanir.

PHP Tum populer isletim sistemleri Windows, Unix, Linux, macOS PHP kullanir. MySQL
veritabaniyla birlikte, Linux isletim sisteminde iyi bir performansi vardir. C/C++ diline olan
benzerligi nedeniyle 6grenmesi oldukca kolaydir. https://www.softkraft.co/companies-using-php/
Internet icin Uretilmis, sunucu tarafli, genis kullanimli, genel amacli, icerisine HTML gomulebilen
betik programlama dilidir.

Ruby: sunucu tarafli betik (scripting) dildir. Genel amaclidir ve yorumlanabilir. (interpreted).
Gercek bir nesneye yonelik dildir. Hypertext Markup Language (HTML).icerisine gomulebilir
(embeded). Sentaksi kolaydir. Farkli veri tabanlarina baglantisi kolaydir.
https://www.monocubed.com/blog/companies-that-use-ruby-on-rails/

Python: Tum diger betik dillerde oldugu gibi birden fazla platformda calisir; yani herhangi bir
degisiklik yapmadan farkli isletim sistemlerinde calisabilir.

Perl : Genel amacli, ylksek dizeyli, yorumlanabilenéinterpreted) ve dinamik programlama dilidir..
II;Ielm apisal hem de nesne yonelik programlamayi destekler. S6zdizim olarak C diline benzerdir ve
olaydir.

Node.js (2009) Platform bagimsiz, acik kaynakli sunucu ortamidir (server environmet) . Windows,
Linux, Unix, macOS isletim sistemlerinde calisir.



https://www.softkraft.co/companies-using-php/

5. Mantiksal (Logic) Programlama Dilleri

dMantiksal programlama dili, bilgisayara nasil karar verecegi konusunda talimat
vermek icin bir dizi tanimi ve kurali ifade eder.

**Boylece bir bilgisayara neler yapmasi gerektigini bildirmeye gerek olmaz.

(11960 ‘I yillarda bilgiyi temsil etmek ve yapay zekanin incelenmesine destek
amaciyla tasarlanmistir.

u ?nermeler hesabi (predicate calculus) ile bildirimsel (declarative) programlama
olusturur.

dMantiksal programlar veri odaklidir

EIkPrlc|>gramIar, ayni zamanda tahminler olarak da adlandirilan bir dizi mantiksal ifade
ullanir.

ss*Tahminler, gercekler veya kurallar olarak siniflandirilabilir.

Prolog (1972) Declarative
Absys (1957) Declarative
Datalog (1977 ) Declarative
Lisp (1958) Declarative



Programlama Dillerinin Farkli bir Siniflandirmasi

A- On uc (front-end) Programlama Dilleri
JOn uc programlama dilleri yaziimin kullanici tarafi ile ilgilidir.

J0On ug, kullanicinin web sitesi veya uygulamada gezinirken karsilasacagi
tum metinler, renkler, digmeler, resimler ve gezinmeyle (navigasyon)
ilgilenir.

A Grafik tasarim veya sanata ilgisi olanlar, 6n uc dillerden birini
ogrenmeye daha verimli olarak baslayabilir.
Ornek olarak

**Web uygulamalarinda HTML, CSS, JavaScript ve React dilleri verilebilir.
s*Mobil uygulamalarda Dart,Swift, Kotlin dilleri verilebilir.




On-YUz Programlama Diller

Top 10 Front-End Web Development Languages
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Programlama Dillerinin Farkli Siniflandirmasi

B- Arka uc (back-end) Programlama Diller]

JArka uc dilleri, web uygulamalarinda sunucu tarafinin depolanmasi ve
islemlerinin yurttimduyle (processing) ilgilenir.
dYazilimda, kullanicinin dogrudan iliskili olmadigi, ancak arka plan deneyimini
destekleyen kismidir.
**Arka plan deneyimine veri mimarisi, komut dosyasi olusturulmasi ve
uygulamalar ile temel veri tabanlari arasindaki iletisim dahildir
dMihendislik deneyimi olanlarin arka uc gelistirmede daha verimli olacaklar
beklenir.
Ornek olarak,

s*web uygulamalarinda JavaScript (Node. JS), PHP, Java, Python, Ruby, C#
dilleri verilebilir.



En iyi Arka-Yuz Programlama Dilleri (2024)
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Mobil Uygulamalar icin Arka-Yuz Dilleri
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Bir baska Dil Siniflandirmasi:
Yuksek Duzeyli (High-level) ve Dusuk Duzeyli (Low-level) Diller

dYiksek ve diusuk seviyeli programlama dillerinin birbirinden en 6nemli farki, dilin
bir programci tarafindan mi yoksa bir bilgisayar tarafindan mi yazildiginin kolaylikla
anlasilabilmesidir.

AYiiksek diizeyli diller, insan diline cok daha yakin programlama dilleridir.

s»*Yiksek seviyeli diller bellek (memory) acisindan fazla verimli olmayabilir; ancak kullanici
dostudur.

s Yiksek diizeyli programlama dillerinin yazilmasi, anlasilmayi, bakimi (stirekliligi) ve hata
ayiklamasi daha kolaydir.

**Glinimizde kullanilan en popliler programlama dilleri Gist diizey dillerdir.

ADiistik seviyeli diller, makine dostudur

s*Bu diller bellek (memory) kullanimi acisindan oldukca verimlidir, ancak bir cevirici (translator)
yardimi olmadan anlasilmasi ¢ok zordur.

s*Konusma dilini kullanmadiklariicin kullanici dostu degildir ve kodlama amacl kullaniimaz.
s»Dusuk duzeyli dillere 6rnek olarak makine kodu ve assembly dilleri verilebilir.



Farkl bir Siniflandirma:
Yorumlanabilen (Interpreted) ve Derlenebilen (Compiled) Diller

dYorumlanan ve derlenen dillerin her ikisi de Uist diizey kodu (kullanici tarafindan
anlasilan kodu) bilgisayar (makine) tarafindan okunabilir koda nasil
donusturdukleri ile ilgili terimlerdir.

JYorumlanmis dillerde, yorumlayici calisma (run time) sirasinda kodu satir
satir okur, calistirir ve makine koduna doénusturur.
s Kod calisma esnasinda makine diline donustirildigi icin performans nispeten dustktr.
‘*Yorumlanabilme ozelligine diller daha esnek ve platformdan bagimsiz hale gelir.
v'Ornekleri : Python, JavaScript, PHP, Ruby, ..... dilleri olarak verilebilir.

A Derlenmis dillerde, tim programin makine koduna donustirildigi bir stirecten
gecilir.

**Bu sire¢, programin yirutiilmesini hizlandirir; ancak herhangi bir degisiklik yapildiginda
programin yeniden derlenmesi gerekir.

“»*Ornekleri C, C++, C#,Rust, Erlang .... dilleri olarak verilebilir.




Markup Language — Isaretleme Dili

JHypertext Markup Language (HTML) gibi bicimlendirme (isaretleme) dillerinin
programlama dilleri olarak siniflandirildigi yaygindir.

Qisaretleme dilleri programlama dilleriyle ayni kategoride kabul edilemez.

**Bu diller, bir sayfa veya belgedeki icerigin formatini ve yapisini kontrol eden
sembollerden olusan metin kodlama sistemleridir.

] webpage - Notepad - O >
File Edit Format View Help

<!doctype html=>
<html>
<head>
<title>Document title</titlex>
</head>
<body style="background-color:black; ">
<center:>
<img src="https://www.mywebsite.com/logo_banner.png>
<br=>
<a href="https://www.mywebsite.com/home><img src=
"https://www.mywebsite.com/home_button. jpg>
<a href="https://www.mywebsite.com/pagel2><img src=
"https://www.mywebsite.com/next_button.jpg>
</center>
<br>

<hl style="color:white;">About Us</ht>
<br>
<p style='color:white;">A 1little about us...</p>
<hr>
</body>

</html>

Windows (CRLF) Ln 3, Col1 100%



Programlama Stilleri /
Paradigmalari

procedural
A7 e.0. FORTRAN, C

imperative
/ \ object oriented
e.g. C++, Java
programming

logic
/,‘l’ e.q. Prolog

declarative

\3, functional

e.g. Haskell, Erlang

. Imperative (Zorunlu stil) Programlama (What to
do and how to do something)

** Programin nasil calistigini aciklamaya
odaklanir.

¢ Bir programin ne yaptigini ve ayrica bunu nasil
yaptigini soyler.

** Her kod satir1 (statement) hesaplama
durumunu (veri alanini) degistirir.

v’ C, C++, Java, PHP, Python, Ruby
J Declarative Programming: (what you do and not
how to do it)

** Programin sonuca nasil ulastigina iliskin
hicbir ayrinti belirtmeden programin neyi
basarmasi gerektigine odaklanir

v' Programin mantigi tanimlanir, fakat
ayrintili kontrol akisi icermeaz.

** Programin ne yaptigini séyler ama nasil
yapacagini soylemez.



Prolog Ornegi

cat(tom). % tom is a cat

mouse(jerry). % jerry is a mouse

animal(X) :- cat(X). % each cat is an animal

animal(X) :- mouse(X). % each mouse is an animal

big(X) :- cat(X). % each cat is big

small(X) :- mouse(X). % each mouse is small

eat(X,Y) :- mouse(X), cheese(Y). % each mouse eats each cheese
eat(X,Y) :- big(X), small(Y). % each big being eats each small being
?- animal(X) ?- cat(tom)

X=tom Yes



Imperative (Zorunlu, Gerekli ) ve Declarative (Bildirimsel )
Stil Programlama

dImperatif /Zorunlu Stil Diller
**Yapisal (Procedural) ve Nesneye Yonelik Programlama (Object-Oriented Programming
v'Ornegin; C, C++, C#, PHP, Java, Assembly gibi diller

Bildirimsel Stil Diller

L ojik (Logical = programlama, fonksiyonel (Functional) programlama, diizglin ifadeler
(regular expressions), veri tabani sorgulama dilleri

v'Prolog ,Javascript (multiparadigmatic), Scala, Lisp, SQL (Structured Query Language)
“»Ornek bir SQL sorgusu asagida verilmistir.

SELECT * FROM Books
WHERE Category='Programming'’
AND language='english’;
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