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Problem Cozme

J Programlama bir problem ¢ézme prosesidir.
(d Problem c6zme teknikleri

** Problem analiz edilir
*** Problemin gereksinimleri belirlenir

*** Problemin ¢6zimd icin tasarim adimina (algoritmaya ) gecilir.

JAlgoritma :

**Adim adim problem ¢ézme prosesidir.

***Coziime sonlu bir zaman diliminde ulasllir.



Problem Cozme Prosesi

JAdim 1 — Problem analiz edilir.

** Problem analiz edilir

** Problemin gereksinimleri belirlenir
*** Problemin ¢6zimd icin tasarim adimina (algoritmaya ) gecilir.

JAdim 2 — Algoritma calistirilir (implementasyon)
s Algoritma koda donUsturalir.
s Algoritmanin calistigl kontrol edilir (verify)

JAdim 3 — Devamliligin saglanmasi (Maintenance)

** Problemin uygulama alani degistigi taktirde programin kullanilabilmesi ve
degistirilebilmesi
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Problemin Analizi

(d Bastan sona kadar problemin timdyle anlasiimasi
d Problem gereksinimlerinin acik olarak belirlenmesi
s*Program kullanici ile etkilesim gerektiriyor mu?

**Program data lizerinde manipulasyon gerceklestirebiliyor
mu?

**Elde edilen cikti nedir?
JProblem karmasik oldugunda alt problemlere bolindir.

**Her bir alt problem yukarida aciklandigi sekilde analiz
edilir.



Algoritmanin Tasarimi

JEger problem alt problemlere boliindi ise
**Her alt probleme ait algoritma tasarlanir.
d Algoritmanin dogrulugunun kontrol edilmesi
***Bu slirec ornek veriler (data) kullanilarak gerceklestirilir.

***Bazi matematiksel analizlerin yapilmasi gerekebilir.



Kodun Yazilmasi

J Algoritma yazildiginda ve dogrulugu saglandiginda (verified)

“**Algoritmaya denk yiksek diizey bir dilde (6rnegin C++)
kodun yazimi gerceklestirilir.

“*Programin yazilisi bir metin (text) editori Uzerinde
gerceklestirilir.



Derleme ve Baglama
Compiling and Linking

J Kod derleyicide calistirilir.
**Derleme sonunda hata ile karsilasilirsa (errors)
e Koda geri donulerek hatalar kaldirilir.
e Kod derleyicide yeniden calistirilir, yani yeniden derlenir.
**Herhangi bir s6zdizimi, yani yazim hatasi kalmadiginda

v'Derleyici kendisine denk makine kodunu olusturur
(generates).

dLinker ise, makine kodunu sistem kaynaklari (system resources)
ile baglar.



Yukleyici ve Calistirma
(Loader and Executing)

J Program derlendiginde ve sistem kaynaklari ile birlestirildiginde, loader
(yukleyici) programi calistirmak Gzere ana bellege gelir.

(dSon adim programin calistirilmasi adimidir.

J Kodun derleme asamasi basari ile tamamlandigi icin programin dilin
kurallarina uygun oldugu garanti edilmistir.

“*Fakat programin dogru calisacaginin garantisi yoktur
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