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Dersin Odak Noktasi ve Amacl

Baglam : Yazilim gelistiriimesinden

ziyade yazilim mimari olmaya gecis.
Hedefler:
eKarmasik sistemleri ydnetebilme yetisi.

eSurdurulebilirlik ve dlceklenebilirlik odakl
yvaklasim.

eTeorik bilginin gercek diinya problemlerine
uygulanmasi.




Edinilecek Kazanimlar

Hedeflenen Yetkinlikler:
I.Tasarim: SOLID ve Tasarim Sablonlari ile esnek mimariler kurmak.
ii.Modern Mimari: Mikroservis ve Bulut tabanli sistemleri kavramak.

iii.Sure¢ Yonetimi: Modern DevOps ve Test Otomasyonunu is akisina
entegre etmek.



Uc Ana Bolum ile Haftalik Dersler

Bolim 1: Temeller ve Tasarim Prensipleri (1-5. Haftalar)
Bolim 2: Mimari ve Sistem Tasarimi (6-9. Haftalar)
Bolim 3: Kalite, Gluvenlik ve Dagitim (10-13. Haftalar)




Bolum 1 - Temeller ve Tasarim Prensipleri

1. Hafta: Yazilim Yasam Donglisi (SDLC) ve Modern Yaklasimlar.
2. Hafta: Gereksinim Analizi, Modelleme ve OOP (Nesneye Yonelim Tasarim).
3. Hafta: Temiz Kod (Clean Code), Refactoring ve SOLID Prensipleri.

Bu Uc¢ derste kodun okunabilirliginin yazilabilirliginden daha 6nemli
vurgulanmak istenmektedir.



BoOlUm 1 - Tasarim Sablonlari (Design Patterns)

4. Hafta Yaratimsal ve Yapisal (Creational & Structural) Sablonlar:
Singleton, Factory, Adapter.

5. Hafta Davranissal (Behavioral) sablonlar Observer, Strategy,
Command.

Bu sablonlar, gercek diinya uygulamalarinda problemlere ¢c6zim getiren
standartlasmis cozimlerdir.



BoOlUm 2 - Mimari ve Sistem Tasarimi

6. Hafta: Monolitik vs. Mikroservis Mimarileri (Hangi durumda
hangisi?).

ARA SINAV
8. Hafta: Kullanici Deneyimi (UX) ve Arayuz Tasarimi Prensipleri.

9. Hafta: Veri Yonetimi: SQL vs. NoSQL diinyasi, Ileri Seviye Kaliplar:
Event Sourcing ve CQRS



Bolum 3 - Kalite ve Test Stratejileri

10. ve 11. Hafta: Test Otomasyon
Piramidi:
Unit, Integration ve E2E Testleri.

TDD: Test Driven Development (Test
Odakl Gelistirme).




Bolum 3- DevOps ve Bulut Bilisim

12. Hafta: Modern Dagitim Surecleri:
Cl/CD (Surekli Entegrasyon / Surekli Dagitim).
Docker ve Kubernetes ile Konteynerlastirma.

13. Hafta: Bulutun Gucu:
AWS, Azure ve GCP Mimarileri.
Sunucusuz (Serverless) Bilgi Islem.



Ozet olarak : Yazilim Gelistirme ve Tasarimi
Dersinin Ciktisi

. : : SOLID, Clean Code,
1. Diizey Tasarim Prensipleri :
Design Patterns
Microservices, CQRS,
A Operasyonel Docker, Kubernetes,
RSy Mikemmellik Cl/CD, Cloud
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