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lyi bir YM Nasil Olunur?

1. lyi bir YM olmak kesinlikle sadece kodlama
vapmak degildir.

JC++, JavaScript ya da Python gibi glincel
programlardan birini bilmek yeterli degildir.

dYM, calistigl insanlarla iyi iliskiler kurmali ve
empati yapabilmelidir.

Sonuc: Kullanicinin/user (musterinin/customer)

gelistirilen yazilimla (trtnle/product) etkilesiminin

kolayhgidir.



lyi bir YM Nasil Olunur?

2. YM'nin fikir sahibi ve gucli tartisma becerileri
olmasi cok 6nemlidir.

dKarsilikli tartismalar sonunda ikna edebilme
glicu 6n plana cikar.
dTakim calismasinda gelisebilmek 6nemlidir.
s Farkli fikirlere karsi kisi kendini savunabilmelidir.
A Degisen oncelikler ve gereksinimlerde, acil

islerde isbirlik¢ci olmak ve olumlu yaklasimlarla
iletisim on plandadir.



lyi bir YM Nasil Olunur?

3. Gercek dunyada yazilim gelistirme, egitim
amacli kodlamadan cok farkhdir.

JKurumsal uygulamalar, stirekli ve kesintisiz
calismali ve strec boyunca guvenilir olmalidir.

**Kodun performansi ve surekliligi, kullanici ile daima

iletisimde olarak problemlerin aninda duzeltilebilmesi
ile saglanir.

Urin tasarlanirken gelecekteki biyime
(0lceklenebilirlik) dustinulmelidir.



lyi bir YM Nasil Olunur?

3. devam:

dYazilim Grint Planlama, Analiz, Tasarim, Uygulama,
Test ve Entegrasyon ve Bakim gibi farkli asamalar
sonunda gelistirilir.
s Etkin /glcli bir yazilim gelistirme dénguisu
sonunda gelistirilen Grin KALITE 6lcitlerini
saglayabilir.

v'Slrecin dizenli olarak test edilmesi de kritik
onem tasir.



lyi bir YM Nasil Olunur?

4. Gelistirme sirasinda farkli takimlarla isbirligi
gerekir.

dCalisilan birim disinda bir ekiple de calisabilmelidir.
s Farkl bakis acilari kisinin yeteneklerini gelistirir.

dTakimlar arasi calismalarda acik kaynakli kodlu
vazilimlar tercih edilebilir.

Kisinin bir fikri varsa, hangi birimde oldugunun
onemi yoktur, farkli bir takim da yonlendirebilir.

dYaraticiligin degerlendirildigi kisilerle birlikte Grtine
katki saglamak hedeflenir.



lyi bir YM Nasil Olunur?

5. YM hangi rolu Ustlenirse Ustlensin programlama
temeli cok glclu olmahdir

(12011 yilinda, teknoloji yatirimcisi Marc Andressen,
buyuk bir teknolojik ve ekonomik degisimin
vasandigini ve yazilim sirketlerinin dinya
ekonomisinde blyuk yol alacagin ifade etmistir.

ABlyilk yazilm Greticileri ve endistriler Grinlerini

musteriye cevrimici olarak veya bulut araciligiyla
sunmaktadirlar.



Arastirabileceqiniz bazi linkler asagidadir

https://en.wikipedia.org/wiki/Marc Andreessen

https://en.wikipedia.org/wiki/Tim Berners-Lee

https://www.w3.org/People/Berners-Lee/



https://en.wikipedia.org/wiki/Marc_Andreessen
https://en.wikipedia.org/wiki/Tim_Berners-Lee
https://www.w3.org/People/Berners-Lee/

lyi bir YM Nasil Olunur?

5. devam

Bilisim sektorliniin tim alanlarinda daha fazla
programlama yetenegine ihtiyac vardir.

JYM, profesyonel bir (rin gelistirici (programci)
olmasa da, yazilimin nasil calistigini ve sektére
kattigl degerleri bilmelidir.

¢ Bu farkindalik kisiyi sektorde ayirt edici yapar.



lyi bir YM Nasil Olunur?

6. Girisimci (entrepreneur) YM olmak bir efsanedir.

dYazilim gelistiricilerle /programcilarla ilgili genel
distnce gece ginduz durmaksizin calistigidir.
Gercek ise cok farkhdir.
dGelistirici zamanin cogunu ekip calismasi, isbirligi
ve iletisim ile gecirir.
**Bu, basaril bir kariyer gelisiminin temelidir.
**Boylece daha keyifli ve gliclii calismalar yapilacak ve
KALITELI Grun ortaya cikacaktir.
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Sonuc olarak: Yazilim Muhendisligi ve
Yazilim Muhendisi

Software engineering can be a challenging
career path.

A successful software engineer must have a
strong foundation in mathematics, engineering
principles, and programming skills.
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Yazillm Muhendisligi Disiplini

1 Her yazilim GrlnU icin basari kriterleri temel olarak
**maliyet (cost)

se*stire (time)

s nitelik (quality)

degismez Uclusu ile degerlendirilir.

Kisaca

: Yazilim drinlerinin zamaninda, maliyetinde ve

nitelik
NITELI
temel

| olarak gelistirmesi temel hedetftir.
K / kalite soyut bir s6zciik olarak disiplinin

criteridir (6lcutudur).
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Yazillm Muhendisligi’nin Ortaya Cikisl

“Yazillm Mihendisligi 7 terim olarak ilk defa
1968 yilinda NATO konferansinda Brian
Randell tarafindan onerilmis ve F.L. Bauer
tarafindan populer hale getirilerek
vayginlastirilmistir.
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http://en.wikipedia.org/wiki/Brian_Randell
http://en.wikipedia.org/wiki/F.L._Bauer

Yazilim Muhendisligi

dYazilim mihendisligi yazilim sistemleri, yazilim
urunleri ve uygulamalarin insa edildigi bilimdir.

dYazilim gelistiricileri ya da yazilim mihendisleri
vazilim Grandnu tasarlar, gelistirir ve piyasaya
surer.

QUrinln bakimini (destegini/surekliligini) saglar,
glincellemelerini yapar.

Niteligin saglamasi (quality assurance /QA) icin
testler yapar, teknik dokiimanlari hazirlar.



Yazillm Muhendisliginin Kapsami

dYazilim Miihendisligi asagidaki stirecler;i
gerceklestirmek Gzere bilginin islendigi gelistirme
araclari ve metotlardan olusmaktadir.
s*Yazilim Gereksinimleri (Software Requirements)
** Yazilim Tasarimi (Software Design)
s*Yazilimin Yapilandirilmasi (Software Implementation)
s*Yazilim Testi (Software test)

¢ Yazilimin Surekliliginin Saglanmasi (Software
Maintenance)

yazilim truna gelistirilirken izlenen temel adimlardir.
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Yazilim Muhendisi Rolleri

Backend developer(engineer): Bir sunucu veya
ag Uzerinde bulunan ve kullanici araylzinu
yonlendiren yazillmdan sorumludur

Frontend developer(engineer) Kullanicilarin
etkilesimde bulundugu araylzden sorumludur
(bazen web gelistiricileri olarak da adlandirilir)

Fullstack developer(engineer):Hem istemci hem
de sunucu tarafinda yazilim tasarlar ve yazar
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Yazilim Nedir ?  (Britannicca tanimi )

dYazilim bilgisayara neler yapacagini soyleyen
direktiflerdir (instructions)

dYazilim, bir bilgisayar sisteminin calismasiyla ilgili
tum programlari, prosedurleri ve rutinleri icerir.
dYazilim terimi, bu talimatlari donanimdan, yani

bir bilgisayar sisteminin fiziksel bilesenlerinden
ayirmak icin olusturulmustur.

Ozet olarak vazilim:

Bir bilgisayarin donanimini bir gorevi yerine
getirmesi icin yonlendiren bir dizi talimat,
program veya yazillm programi olarak adlandirilir.



Yazilimlarin Siniflandirmasi
(Britannica)

Sistem Yazilimi
JdUygulama Yazilimi

JAg (network) Yazilimi
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Sistem Yazilimi

Bilgisayarin dahili (internal) isleyisini esas
olarak bir isletim sistemi araciligiyla kontrol eder,
ayrica monitorler, yazicilar ve depolama aygitlari
gibi cevre birimlerini de (peripherals) kontrol

eder.



1Bi
ca
1Bi

Isletim Sistemi (Operating System)
Yazilimi

gisayar donanimi ve bilgisayar sisteminin
ISmasini saglar.

gisayar yazilimi isletim sistemi, aygit surtculeri

(device drivers), islevselligi dogrulama araclari
(diagnostic tools), bilgisayari pek cok kisinin
kullanilabilmesinin saglanmasi, vs icerir.

JEn genel isletim sistemi yazilimlari: Windows,
Mac OS X, GNU/Linux



Uygulama (Application) Yazilimi

JUygulama yazilimi, bilgisayari kullanici tarafindan
verilen komutlari yaratmesi icin yonlendirir

JUygulama yazilimi bir kullanici icin verileri isleyen
herhangi bir programi icerir.

JUygulama yazilimi kelime islemcileri, elektronik
tablolari, veri tabani yonetimini, stok kontrolu ve
maas bordrosu programlarini ve diger bircok
uygulamayi icerir.

s*Grafik Yazilimi (Graphics software) PhotoShop

v'Kullanici internet’te arama yaparak ya da bir metin
dokimani yazarak bir veya daha fazla isi (task) birlikte de
yapabilir.



Programlama Araclari (tools)

Bilgisayar programlari genellikle oldukca
genis kapsamli ve karmasiktir, boylece
programci bircok bilgisayar yazilimi
olusturabilir.

(JBu nedenle tasarimlari, olusturulmalari ve
surerliliklerinin (maintainability) korunmasi
zordur.

Bilgisayar donanimi ayrica bilgisayar
komutlarini 1ler ve O‘arla (ikili- binary)
simgelendiginde anlar.



Programlama Araclari (tools)

JProgramlanmis yazilim araclari (tools)
programlarin olusturulmasini ve korunmasini
kolaylastirir.

JBu araclarin en 6nemlilerinden biri derleyicidir
(compiler)

A Derleyici yiksek diizeyde yazilmis C, Java, C#
gibi bilgisayar programlarini ikili komutlara
donusturir
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Ag (Network ) Yazilimi

dBu siniflandirmada bilgisayarlarin bagh olduklari aglarla
iletisim saglanir.

JAg yazilimi, bilgisayar aglarinin tasarimi, uygulanmasi ve
isletilmesi ve izlenmesi icin kullanilan genis bir yazilm
yelpazesidir.

d Geleneksel aglar, yazilm gémiili donanim tabanliydi.

d Glnumuzde, Yazilim Tanimli Ag (Software Defined Network
/SDN) iletisimiile yazilim donanimdan ayrildi .

¢ Bilgisayar aginin siirekli degisen dogasina daha uyumlu
hale getirildi.



Diger Yazilim Turd
Gomulu (Embedded) Yazilim

d Makinelerin icerisindeki kliciik bilgisayarlarda calisan
yvazilimlardir.

Camasir makineleri, arabalar ya da tibbi aygitlar 6rnek
olarak verilebilir.

J Bu tiir programlar digerlerine gore daha az kaynaga
eriserek calisir.

(d Daha az bellek(memory), daha ucuz ag(networking ),
daha az islemci glicti (processor power), daha az
depolama alani (disk storage) kullanilir ve kullanici
araylzu (user interface) yoktur.
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Gomuli (Embedded) Yazilim

JBununla beraber bilgisayar donanimi ve ag
(networking) teknolojisi ucuzlar, kiculir ve
daha fazla sayida gomuli bilgisayar birbirine
baglanabilir.

(Bu yapilanma Internet of Things(Seylerin
Interneti) olarak adlandiriimaktadir.
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Diger Yazilim Turu
Sunucu Yazilimi (Server Software)

ASunucu programlari merkezi olarak yerlestirilmis
blyuk makinelerde calisir.

ABankanin milyonlarca musteri kaydini tutabilmek
icin bir sunucu veri tabanina ihtiyaci vardir.

AMdsteri (client) makinesi (masa Ustl bilgisayarda
calisan program) herhangi bir misteri hesabina
bir istem (request) gonderebilir.

JSunucu program arama yaparak bulunan bilgiyi
(data) geri gbnderir.
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YM ile Dogrudan lliskili Diger Disiplin | :

Bilgisayar Bilimi (Computer Science)

Bilgisayar donanimi ve yaziliminin tasarimi ve
islenmesi ile ilgilidir.

Bilgisayar teknolojisinin bilim, is dlinyasi ve
sanata uygulanmasidir.
*»*Bilissel bilim (cognitive science), ekonomi,

matematik, fizik (kuantum hesaplama) ve dilbilim
(linguistics) uygulamalari ile ilgilenir.
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Bilgisayar Bilimi ve Yazilim
Muihendisligi Iliskisi
David Parnas tanimlari

Bilgisayar Biliminin temel ilkesi genel olarak
hesaplamanin (computation) ozelliklerinin
incelenmesidir.

d Yazilim Muhendisliginin temel ilkesi
hedeflenenleri basarabilmek icin 6zel
hesaplamalarin (specific computations)
gerceklestirilmesidir.
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Bilgisayar Bilimi (wikipedia tanimi)

Bilgisayar Bilimi (computer/computing science)
bilginin (information) ve hesaplamanin
(computation) teorik temelleri incelenir.

Qilgili pratik tekniklerin kullaniimasi ile
bilgisayar sistemlerinin implementasyonunu
(calistirilmasini) ve uygulamalarini gerceklestirir.

dGenellikle algoritmik proseslerin sistematik
olarak incelenmesi seklindedir.

Bilginin olusturulmasi, betimlenmesi, islenmesi
ve transformasyonudur.
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Bilgisayar Biliminin Gecmisi

JGenc bir disiplin olarak 1940’ yillarda goriilmeye
baslamistir.

dTeorik calismalar, deneysel yontemler ve
muhendislik tasarimlari tek bir disiplinde
toplanmistir.

JPek cok fiziksel bilim dalindan ayrilr.

ABilimi anlamak (bilmek), bilimin uygulamalarindan
ayrilir.
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Bilgisayar Bilimi (Computer Science)
Calisma Alanlari

ATeorik bilgisayar bilimi

JHesaplama Teorisi (Theory of Computation)
JAlgoritmalar ve veri yapilari

JdProgramlama metotlari ve programlama dilleri
ABilgisayar parcalari ve mimarisi

JSayisal ve sembolik hesaplama

JdUygulamalar
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Teorik Bilgisayar Bilimi

JMatematik Lojik P ()
JOtomatlar Teorisi

u

Sayilar Teorisi

dGraf Teorisi o=

ATip Teorisi Ty [y

u
u
u

(==
x L .y

Kategori Teorisi \ l .
Hesaplamali Geometri |

Kuantum Hesaplama ,
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http://en.wikipedia.org/wiki/File:6n-graf.svg

YM ile Dogrudan lliskili Disiplin II:
Bilgisayar Muhendisligi (BM)

Jd BM, hesaplamanin pek cok yoni ile ilgilenir

1 ilgi alanlar mikroislemciler, kisisel bilgisayarlar ve
super bilgisayarlar ve devre tasarimina vs..
vaylmistir.

1 Sadece bilgisayar sistemlerinin nasil calistigina
degil, ayni zamanda daha buyuk bir sisteme nasil
genisletildigine de odaklanilir.

*¢*Bilgisayar donaniminin imalati ile ilgili tasarim,
planlama, gelistirme ve test strecleri gerceklestirilir.

s¢*Donanimin ciplerinden devre kontrollerine kadar tim
prosesler BM ‘nin ilgi alanidir.



Bilgisayar Muhendislerinin Calisma Alanlari

disletim sistemleri ve yazilim

dVeri iletisimi ve multimedya ile ilgili olarak
bilgisayar aglarinin kullanimi

JdLojik tasarim

JMikroislemci sistemlerinin tasarimi
Bilgisayar mimarisi

Bilgisayar araylizi tasarimi
Sistem gereksinimleri ve tasarimi
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YM ile Dogrudan iliskili Disiplin Ill:
Sistem Muhendisligi

AMihendisligin disiplinler arasi bir alanidir
**Karmasik miuhendislik problemlerinin tasarlanmasi
ve yonetimi ile ilgilenir.
ABlyuk ve karmasik problemlerin incelenmesinde

s Farkli makineler ve makine parcalarinin otomatik
kontroll ve

s Farkli calisma takimlarin koordinasyonu 6nemlidir

s Lojistik 6dnemli ve kompleks bir calisma alani
olmustur.
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Sistem Muhendisligi Prosesleri

JKarmasik projelerin ylritimda icin is-stirecleri
gelistirir ve gelistirme araclari kullanir

JKontrol mihendisligi ve proje yonetimi gibi hem
teknik hem de insan-odakli disiplinlerle
ortusmektedir.

JdModelleme ve simulasyon yapilir
JGereksinimler analizi gerceklestirilir.

JdKarmasikligi yonetmek icin planlamalar yapan bir
dizi yazilim gelistirme araclar kullanir (SysUML).



@ The scope and coverage of the whole railway

infrastructure

GROUP INTERNATIOMAL

Boarder

é‘&

.

Neighboring
country

CS of the
eighboring
ountries

— @
-ﬂ-‘l_u“'ll'l_l.‘!
L S

Crossing Small station Large Station

! } }

Transport Network based on OTN/SDH

Interaction

ol =

e B |
sl Sl e
ntegrated Railway Transport

Management System

38



Yazillm Muhendisligi ve
Bivomedikal Muhendisligi Iliskisi

d Biyomedikal Miihendisligi lisans egitimi Tlirkiye’de ve
dinyada hizla artmaktadir.

[ Ozellikle tip fakilteleri olan Universiteler lisans egitim
programlarina Biyomedikal Mihendisligini de
eklemektedir.
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Power Supply Traffic Management System Station Facilities

TOTAL RAIL SYSTEMS SUPPLIER
With High-Quality, Reliable Delivery Record

Depot Equipment Signaling System

Rolling Stock
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