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Idaeal Bir Uriin Gelistirme Takimi

Your perfect development team

Business analyst
Testers -

Software architect
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Scrum master
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Kaynak: 10 Key Roles in Software Development Team & Their Responsibilities | Alcor

BPO
https://alcor-bpo.com/recruitment-news/1 O-key-roles-in-a-software—development-tea2m-

who-is-responsible-for-what/

UX/UI designers Ibﬁ engineer

Software developers



Hangisi Takim Calismasi Yapiyor?

Functional Cross - Functional
Commaon functional expertise Representatives from the various functions
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Projede calisan farkli takimlarin da birbirleri ile iletisi onemlidir.
Farkli gorUslere sahip insanlar vizyonu yukseltirler.

Kaynak: Perfectical



Collaboration is vital for the success of the
project. In fact, a team is like a clock, and each
team member plays the role of a gear. For the
clock to function, each gear should do its part.
The same goes for the team.

Alexander Glavatskiy
project manager at Steelkiwi inc

Data from: Steelkiwi

Verimli (efficient), diger bir ifade ile Uretken (productive) olabilmek icin takimin
isbirligine ihtiyaci vardir. Sonu¢ KALITELI Griintin gelistiriimesidir.

Kaynak: Shake: Bug and crash reporting
https://www.shakebugs.com/blog/collaboration-in-software-development/
Benefits of teamwork and collaboration for software development teams



Kaynak : Martin Fowler
https://martinfowler.com/articles/on-pair-programming.html

Kod incelemeleri (code review) ve pair-programlammig (c¢ift programlama, egli
programlama veya ikili programlama igbirligine dayanan Grun geligtirmede oldl5Jkga
etkindir.


https://martinfowler.com/articles/on-pair-programming.html
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Aliskanliklardan vazgecmek kolay mi?
JCogu yazilim gelistirme sirketi islevsellikler
etrafinda orgutlenir.

“*ls analistleri, gelistiriciler, QA (Quality Assurance
/Niteligin Glivencesi) test uzmanlari sadece kendi
islerini yapar.

dProjelerin cogu fazla sayida parcadan /moduilden
olusur.

**Proje ekibin elemanlarinin her seyden ayrintili bilgisi
sahibi olmasi zordur.

dSonuc: i) yanls iletisim, Grinin teslim tarihlerinin
kacirilmasi ve verimliligin dismesidir.

ii) Sirket icin zamana ve paraya mal olur.



Kod Incelemesi (Code review)

Tomasz Gil ™=
@gil tomasz

Finding problems earlier in the developer workflow

usually reduces costs. Bugs caught by static analysis
and code review before they are committed are much

cheaper than bugs that make it to production.

2:47 PM - May 13, 2022 - Twitter Web App

JKod incelemeleri (code reviews), kodun kalitesini artiran ve
isbirligiyle (collaboration) gerceklesen bir sirectir.
dGelistiriciler sentezlemeden once (parcalari birlestirmeden 6nce)
koddaki olasi degisiklikleri tartisir.
**Bunun icin birbirlerinin kodlari incelenir, hatalar veya ¢6ziimdin

dogru uygulanmadigi alanlar belirlenir.
v’ Boylece sorunlar kullanicilar veya test uzmanlari tarafindan gériilmeden

belirlenebilir. 8



Hackathon

HR
nvﬂllTUbE Search

Kaynak : Microsoft Vancouver on YouTube



Hackathon nedir?

JAkranlar, yani ayni diizeyde bilgi sahibi olanlar
(peers) arasinda 6grenme gerceklestirir.

dYazilim probleminin ¢oéziimiinde hizli prototip
(rapid prototyping) olusturulur.

JProbleme uygun eni teknolojilee kullanilir.

Boylece yazilim gelistiricilerin yeni beceriler ve
teknikler konusunda uzmanlasmasi saglanur.



Brainstorm /beyin jimnastigi gerekli mi?

Collaboration drives innovation

Successful Basarili bir isbirligi yenilik¢iligi %30
30% R oraninda artirir.
innovation by 30%

’ : o)
Calisanlarin %80 ‘i hesap vermeyi ya da 80 A) of people
sorumlulugu cezalandirma olarak dugundir. ee accountabllly s punishing
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YM Calisma Alanlari |

1. Bilgi Teknoloji (BT) alanina ait kuruluslar

Danismanliklar .ol
Egitim kurumlar

Blyuk BT Saglayici Sirketleri Askeri kurumlar

Yazihm Geligtirilmesi Kamu sektori
Internet Servis Saglayicilari Sivil toplum kuruluslari
Egitim Firmalari )

, OZETLE:
Perakendeciler Bilgi Teknolojisi (BT) yazilimi,
Hukuk Firmalari sistemi ve

i§ Zekas! ve Pazar Arastirma a}/gltlarl kullanilan
tum kurumlardir.

Kuruluslari 12



YM Calisma Alanlari -l

2. Imalat Sanayi
Otomotiv
Navigasyon
Telekomunikasyon

Imalat ve insaat
sirketleri dahil.

3.Finansal hizmetler

Kuresel yatirrm bankalari,

Finans / bankacilik
kuruluslari,

Guvenlik sektoru uzmanlari

Sigorta sirketleri

Kamu hizmetleri

Enerji ve su tedariki

Enerji cikarimi ve nakliyesi.



Bilgi Teknolojisi -BT /

Information Techno

 Bilginin tretilmesi, toplanmasi, biri

ogy IT)

ktirilmesi,

islenmesi yayllmasi ve korunmasina yardimci olan

araclara verilen isimdir.

BT yazilim, donanim, veri, ses iletisimi, aglar

bilesiminin temel adidir.

BT, bilgisayar alaninin bir alt alanidi
ilgili batun islemleri icerir.

r ve bilgi islem ile

14



Bilgi Sistemleri Bilesenleri

1. Bilgisayar Donanimi
1 Bilgi (information) ile calisan fiziksel teknolojidir.

(1 Donanim, bir cepteki akilli telefon ya da bir binayi dolduran bir stiper
bilgisayar olabilir.

1 10T’in gelisimi ile ev aletlerinden arabalara ve kiyafetlere kadar her
seyi veri alip gonderebilecektir

s Clnku bilgisayarlarla etkilesime gecen sensorlerin hizla artmasi
insan yasaminin icine hizla girmektedir.

** Arduino donanim ve yazilim platformudur.
v’ Sensor, lamba, motor ve aktiatdr/eyleyici/motor ile interaktif projeler
yapiimasidir
**Raspberry Pi: Herkes icin hesaplama yapar.
v’ Biyuk / kictik endistrilerden, mutfak masasi tamircisine, sinif kodlayicisina
kadar, bilisimi herkes icin erisilebilir ve uygun fiyath hale getirir.



Bilgi Sistemleri Bilesenleri

2. Bilgisayar Yazilimi

(d Donanim ne yapilacagini bilmek ister, bunu da dogal
olarak yazilim gerceklestirir.

“#Oncelikle mutlaka olmasi gereken yazilim Sistem
Yazilimi olarak donanimin calismasini yonetir
(isletim sistemi).

**Daha sonra elektronik tablo kullanma (excel),
belge olusturma veya web sayfasi tasarlama gibi
belirli gorevler icin Uygulama Yazilimi tasarlanir.

16



Bilgi Sistemi Bilesenleri

3. lletisim (Telecommunications)

[ Bir ag olusturmak tizere makineleri (donanimlari)
birbirine baglar.

d Baglantilar, Ethernet kablolari, fiber optik kablolar veya
Wi-Fi yoluyla kablosuz gerceklestirilir.

 Bir ag, bir ofis veya okul gibi belirli bir alandaki
bilgisayarlari Yerel Alan Agi (LAN / Local Area Network)
yoluyla birbirine baglamak icin tasarlanabilir.

1 Bilgisayarlar daha daginiksa, aga Genis Alan Agi (WAN
/Wide Area Network) denir.

Qinternetin kendisi bir aglar agi olarak dusunulebilir.

17



WAN

Wide Area Network
Reti geografiche

Metropelitan
Area Network
“ Reti metropolitane

LAN

i
oy 1 o ‘> Local Area Network
V ""ﬂ':-n ::: V "--.:'hﬁ Reti local
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Bilgi Sistemi Bilesenleri
4. Veri Tabanlar (Databases) ve Veri Ambarlari (Data
Warehouses)
dVeri tabani, verilerin toplandigi ve tutuldugu yerdir.

¢ Bir veya daha fazla sayida belirlenmis kriterin tanimlanmasi ve
sorgulanmasi ile istenilen veriler veri tabanindan cekilir.

dVeri ambari, bir kurulusa ait her tirlu bilgiyi icerir ve
aktarir.

d Veri tabanlari ve veri ambarlari, bilgi sistemlerinde biyiik

verinin (big data) ortaya cikmasiyla daha da 6nem
kazandi.

Buyuk veri : toplanabilecek ve analiz edilebilecek blyuk
miktardaki veriler icin kullanilan terimdir.



Bilgi Sistemi Bilesenleri
5. Insan Kaynaklari ve Surecleri (Human Resources and
Procedures)

L Bilgi sistemlerinin en 6nemli bileseni, degerlendirilecek
bilesen olarak insan unsurudur.

 Bilgi sistemini calistirmak icin gerekli insanlar ve onlarin
izledikleri sturecler degerlendirilir.

A Blyik veri tabanlarindaki ve veri ambarlarindaki bilgi,

gecmiste oldugu gibi gelecekte de tium veri hareketlerini
yonlendirecektir.



Yazilim Muhendisliginin Ortak Zorluklari

M Yazilim Grintnin gelistiriimesi, pek cok zorluklar nedeniyle,
karmasik bir strectir.

1 Belirli bir amaca yonelik en uygun yazilim sistemi olusturulmali,
programdaki hatalar, cokmeler (basarisizliklar) ve farkli sorunlar
ortaya cikmadan mevcut sorunlar ¢ozulmelidir.

3 istenilen gereksinimleri karsilayan yazilim sistemlerini tasarlayanlar,
yaratici problem ¢coéziimlerine gulvenirler.

 Farkli platformlar arasindaki uyum, givenilir olarak saglanirken,
veni teknolojilere uyum oldukca zordur.

1 Surekli degisen teknoloji ortaminda yazilimin etkinligini ve
dogrulugunu saglamak, yeni trendlere ve kaliplara ayak
uydurabilmeyi zorunlu kilar. Sonuc olarak:

Arastirma ve gelistirme calismalarinda basari icin kisinin yaraticiligi,
becerisi, uzmanligi ve deneyimi o6n plandadir.



YM Calisma Alani —I

Quality Assurance (QA) Engineering
Kalite GUivencesi Muhendisligi
M Yazilim Grinlin gelistiriimesinde 6nemli bir strectir.

1 Gelistirme ekiplerinin dogru bir iz sirmesine yardimci olacak
nitelikli geri bildirimler saglanur.

+Urlin veya hizmetlerin bir dizi standardi karsilamasi istenir.
v The Capability Maturity Model Integration (CMMI)
v/ Six Sigma
1 Veri toplama ve arastirma ile test uygulamalari gelistirilir ve strecler
degerlendirilir.

 Mevcut Uriin tasarimlari dogrulanir ve tasarim siirecindeki
potansiyel kusurlar belirlenir.

** Musteri ihtiyaclarini karsilayan Grtnler yaratilir.



YM Calisma Alani Il
Video Game Design

 Tasarim ekibi, sanatcilar, kodlayicilar ve test uzmanlarindan olusur
s GUcll isbirligi gerektiren bir calisma alanidir.

 Milyonlarca insanin etkilesime girebilecegi ve keyfini ¢cikarabilecegi
surukleyici sanal deneyimler olusturulur.

+** Calisma alani olusturma, modelleme, hikaye yazma, seviye
tasarimi, cizim, programlama, seslendirme ve ses muhendisligi gibi
cesitli disiplinlerden unsurlari birlestirir.

 Diinya tasarimi (6rnegin https://wdo.org/) , seviye tasarimi,
sistem tasarimi, icerik tasarimi ve kullanici araytzi tasarimi gibi alt
disiplinleri de icerir.

+*»* Yaraticihgi ve teknoloji dikkatli planlamayla birlestirilir.

v’ Tasarimcilar, her oyun deneyimini dijital dinyaya giren herkes
icin benzersiz ve unutulmaz kilmak icin cabalar.


https://wdo.org/

Calisma Alani 1l
Software Integration Engineering (SIE)

 SIE, yazilim bilesenlerini ¢alisan coziimler olarak birlestirir.

 SIE, farkh kodlarin gelistirilmesi ve yapilandirilmasi, bilesenler
arasindaki veri akislarinin ydnetilmesi ve sistemdeki sorunlarin
giderilmesi gibi genis bir uygulama alanina yéneliktir.

 SIE ile istenilen sonuca ulasmak ve uygulamayi tamamlamak icin,
yazilim mihendisligi, programlama ve veri tabani yonetimi
deneyimi zorunludur.

 Sistem entegrasyon muhendisleri, yazilim uygulamalarinin
karmasikligindan dogan sorunlari ¢ozimler

‘*Modern dijital coziimler sistemlerin hayati parcasidir.

 Yazilim entegrasyon muihendisleri, farkli uygulamalarin birbirleri ile
iletisimini ve bir bilesendeki degisikliklerin tim sistemi nasil
etkiledigini bilir ve ¢c6zim Uretir.

24



Calisma Alani —IV Front-End Engineering

A On uc muhendisligi, gelismis erisilebilirlik, gérsel tasarim ve hizli
vanit verme ile web sitelerini ve uygulamalari kullaniciicin daha iyi
hale getirir.

A On uc mihendisleri web sitesini veya uygulamayi keyifli hale
getirmek icin kullanilabilirligi artiran ozellikleri uygular.

d Bu, yeni modellerin kodlanmasini, sayfa 6gelerinin
yapilandiriimasini, bilesenlerin sekillendirilmesini, cesitli sonuclarin
test edilmesini, yanit eylemleri olusturulmasini ve c6zimlerin
hatalarini ayiklamayi icerebilir.

1 Sonucta bir 6n u¢ mihendisin hedefi iyi performans gosteren ve
kullanici deneyimini (UX/UI) gelistiren bir dijital Griin yaratmaktir.



Calisma Alani V Full-Stack Development

1 Uctan uca yazilim gelistirme metodolojilerinin bilinmesidir. Ayni
zamanda tum alanlardaki programlama dillerine hakim
olunmasini gerektirir.

 Arka ug ve 6n ug teknolojilerinin birlesimine dayali web
uygulamalari gelistirme strecidir.

d Gelistirici, veritabanlari ve sunuculardan kullanici arayiizi
tasarimina ve istemci tarafi komut dosyalarina kadar tim farkl
bilesenleri cokiyi bilmeli, ayrica hizli geri dénls suresi olmasi
nedeniile daha iyi yonetilebilecek projeler icin tim
bilesenlerin nasil birlestigini anlamalidir.

d HTML, CSS, JavaScript, Swift ve Node.js gibi bircok kodlama
dilinde iyi bilgi sahibi olunmalidir.

+»* Zorlayici bir istir, ama problem cozebilen ve mantiksal akil yiiritebilenler r
icin odullendiricidir.



DIKW Piramidi /Data-Information-Knowledge-
Wisdom - Bilgi Hiyerarsisi

Veri (DATA) : semboller
Enformasyon(INFORMATION):
yararli olacak sekilde islenmis
é—ﬂ,_é veri, “kim”, “ne”, “nerede” ve
WISDOM “ne zaman” sorularina yanit verir
Bilgi(KNOWLEDGE): veri ve
enformasyonun uygulamasi,
KNOWLEDGE “nasil” sorusuna yanit verir
Bilgelik(WISDOM) : Neden
sorusu yanitlanarak degerlendirir

INFORMATION

27
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Teleskopdan surekli olarak veri alinir. DATA
Bunlardan bir kismi kullanilmayacaktir, elenir. INFORMATION
Kaydedilenler analiz edilerek anlamli sonuclar cikarilir. KNOWLEDGE

Sonug diger ortamlarda da ilgililere kullanima acilir, gerekirse yeniden degerlendirilir
ve yeniden islenir. WISDOM

28



DIKW Piramidi

Use Knowledge to
Establish and
Achieve Goals

Analyze and Synthesize
Derived Information

Give Meaning
to Obtained Data

Obtain
Raw Facts

Knowledge

29
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