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Common Software Engineering Challenges
Yazilim Muhendisliginin Ortak Zorluklari

Uriin gelistirilmesi pek cok zorluklari nedeniyle karmasik bir istir.

[ Belirli bir amaca yonelik en uygun yazilim sistemi olusturulmali,
programda hatalar, cokmeler (basarisizliklar) ya da farkl ilave
sorunlar dogmadan mevcut bir sorun ¢ozulmelidir.

1 Belirli gereksinimleri veya istenen sonuclari karsilayan yazilim
sistemlerin tasarlayanlari, bayuk 6lcide yaratici problem
coziimlerine guvenirler.

[ Cesitli platformlar arasinda uyumlulugu giivenilir olarak saglarken
yeni teknolojilere uyum da zordur.

1 Surekli degisen teknoloji ortaminda yazilimin etkinligini ve
dogrulugunu saglamak, yeni trendlere ve kaliplara ayak
uydurabilmeyi zorunlu kilar. Sonuc olarak:

Arastirma ve gelistirme calismalarinda basari icin kisinin yaraticiligi,
becerisi, uzmanligi ve deneyimi gerekir.




YM Calisma Alani -

Quality Assurance (QA) Engineering
Kalite GUvence Muhendisligi
d Yazilim Grintn gelistirilmesinde 6nemli bir slirectir.

 Gelistirme ekiplerinin dogru bir iz sirmesine yardimci olacak
nitelikli geri bildirimler saglanir.
*Urln veya hizmetlerin bir dizi standardi karsilamasi istenir.
v The Capability Maturity Model Integration (CMMI)
v’ Six Sigma
1 Veri toplama ve arastirma ile test uygulamalari gelistirilir ve strecler
degerlendirilir.

 Mevcut Uriin tasarimlari dogrulanir ve tasarim siirecindeki
potansiyel kusurlar belirlenir.

** Mdsteri ihtiyaclarini karsilayan Urlinler yaratilir.




YM Calisma Alani Il

Video Game Design

J Tasarim ekibi, sanatcilar, kodlayicilar ve test uzmanlarindan olusur
s Guclu isbirligi gerektiren bir calisma alanidur.

 Milyonlarca insanin etkilesime girebilecegi ve keyfini ¢cikarabilecegi
surikleyici sanal deneyimler olusturulur.

¢ Calisma alani olusturma, modelleme, hikaye yazma, seviye
tasarimi, cizim, programlama, seslendirme ve ses muhendisligi gibi
cesitli disiplinlerden unsurlari birlestirir.

1 Diinya tasarimi (6rnegin https://wdo.org/) , seviye tasarimi,
sistem tasarimi, icerik tasarimi ve kullanici arayizu tasarimi gibi alt
disiplinleri de icerir.

¢ Yaraticiligl ve teknoloji dikkatli planlamayla birlestirilir.

v’ Tasarimcilar, her oyun deneyimini dijital diinyaya giren herkes
icin benzersiz ve unutulmaz kilmak icin cabalar.




Calisma Alani Il
Software Integration Engineering (SIE)

1 SIE, yazilim bilesenlerini calisan ¢coziimlerde birlestirir.

[ SIE, cesitli kod tabanlarinin gelistirilmesi ve yapilandirilmasi,
bilesenler arasindaki veri akislarinin yonetilmesi ve sistemdeki
sorunlarin ayiklanmasi gibi genis alana yayilir.

1 SIE ile istenilen sonuca ulasmak ve uygulamak icin, yazilim
muhendisligi, programlama ve veritabani yonetimi deneyimi
zorunludur.

d Sistem entegrasyon miihendisleri, yazilim uygulamalarinin
karmasikligindan dogan sorunlari ¢cozimleyebilirler.

s*modern dijital coziimlerin hayati bir parcasidir.

M Yazilim entegrasyon mihendisleri, farkli uygulamalarin birbirleri ile
iletisimini ve bir bilesendeki degisikliklerin tim sistemi nasil
etkiledigini anlar ve farkh olcektekisirketlere gtivenilir cozimler
saglar. 5




Calisma Alani -IVFront-End Engineering

A On u¢ mihendisligi, gelismis erisilebilirlik, gérsel tasarim ve hizli
yanit verme ile web sitelerini ve uygulamalari kullaniciicin daha iyi
hale getirir.

A On u¢ mihendisleri web sitesini veya uygulamayi keyifli hale
getirmek icin kullanilabilirligi artiran 6zellikleri uygular.

d Bu, yeni modellerin kodlanmasini, sayfa 6gelerinin
vapilandirilmasini, bilesenlerin sekillendirilmesini, ¢esitli sonuclarin
test edilmesini, yanit eylemleri olusturulmasini ve ¢ézimlerin
hatalarini ayiklamayi icerebilir.

1 Sonucta bir 6n u¢ mihendisin hedefi iyi performans gosteren ve
kullanici deneyimini (UX/UI) gelistiren bir dijital Griin yaratmaktir.




Calisma Alan1 V
Full-Stack Development

1 Uctan uca yazilim gelistirme metodolojilerinin bilinmesidir. Ayni
zamanda tum alanlardaki programlama dillerine hakim
olunmasini gerektirir.

[ Arka uc ve 6n uc teknolojilerinin birlesimine dayali web
uygulamalari gelistirme sirecidir.

1 Gelistirici, veritabanlari ve sunuculardan kullanici araylizi
tasarimina ve istemci tarafi komut dosyalarina kadar tim farkl
bilesenleri cokiyi bilmeli, ayrica hizli geri donls suresi olmasi
nedeniile daha iyi yonetilebilecek projeler icin tim
bilesenlerin nasil birlestigini anlamahidir.

 HTML, CSS, JavaScript, Swift ve Node.js gibi bircok kodlama
dilinde iyi bilgi sahibi olunmaldir.

¢ Zorlayici bir istir, ama problem cozebilen ve mantiksal akil yiritebilenler r
icin odullendiricidir.




DIKW Piramidi /
Bilgi Hiyerarsisi

Veri (DATA) : semboller
Enformasyon(INFORMATION):
yararl olacak sekilde islenmis
é_ﬂ,_é veri, “kim”, “ne”, “nerede” ve
WISDOM “ne zaman” sorularina yanit verir
Bilgi(KNOWLEDGE): veri ve
enformasyonun uygulamasi,
KNOWLEDGE “nasil” sorusuna yanit verir
Bilgelik(WISDOM) : Neden
sorusu yanitlanarak degerlendirir
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Teleskopdan surekli olarak veri alinir. DATA
Bunlardan bir kismi kullanilmayacaktir, elenir. INFORMATION
Kaydedilenler analiz edilerek anlamli sonugclar ¢ikarilir, KNOWLEDGE

Sonug diger ortamlarda da ilgililere kullanima acilir, gerekirse yeniden degerlendirilir
ve yeniden islenir. WISDOM
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Epistomoloji

JEpistemoloji ya da bilgi felsefesi, bilgiyle ilgilenen
bir felsefe dalidir.

JEpistemologlar, bilginin dogasi, kaynagi ve
kapsami, epistemolojik gerekcelendirme, inancin
rasyonelligini ve diger cesitli konulari
incelemektedir.

Epistemoloji, felsefenin etik, mantik ve

metafizikle birlikte dort ana dalindan biri olarak
kabul edilir.




