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1. Yapisal (Procedural) Programlama Dilleri

 Yapisal bir dil, istenen ciktiyi elde etmek icin bir dizi ifadeyi (expression)
veya komutu (command) takip eder.

dHer adim dizisine prosediir (moddl) adi verilir.

[ Bu dillerden birinde yazilan bir programin icinde bir veya daha fazla
prosedir ( fonksiyon) bulunur.

C and C++
Java

Pascal
BASIC



2. Fonksiyonel (Islevsel) Programlama Dilleri

Eli%IevseI diller, ifadelerin yuratilmesine odaklanmak yerine, matematiksel
islevlerin ve degerlendirmelerin ciktisina odaklanir.

dYeniden kullanilabilen bir kod modiilii olan her islev, belirli bir gorevi
gerceklestirir ve bir sonu¢ dondurdr.

dSonug, isleve hangi verileri girdiginize bagli olarak degisecektir.

Scalac!2004) : YUksek dizeyli genel amacli bir programlama dili. Hep fonksiyonel
hem de nesneye yonelik.

Erlang (1986) Ericson tarafindan yazilan genel amacli, eszamanli (concurrent)
programlama dili . Telekominikasyon sistemlerinde kullaniliyor.

Haskell (1990)

Elixir (2012) a dynamic, functional language for building scalable and maintainable
applications.

F# (2005) JavaScript and .NET language for web, cloud, data-science, apps and
more.



3. Nesneye Yonelik (Object Oriented) Programlama
Dilleri

Nesneye yonelik bir dil, bir programi, nitelikler (attributes) ve yontemler (methods)
olarak bilinen, veri ve program 6gelerinden olusan bir nesne grubu olarak incelenir.

Nesneler bir program icinde veya baska programlarda yeniden kullanilabilir.

dKodun yeniden kullanilmasi ve dlgeklendirilmesi daha kolaydir.

dKarmasik programlar icin populer bir dil tir haline getirmistir. .

Java (1995) James Gosling

Python (1991)

PHP (1995)

C++ (1985)

Ruby (1995)



4. Betik Diller (Scripting languages)

dProgramcilar, tekrarlanan gorevleri (isleri) otomatiklestirmek, dinamik web
icerigini yonetmek veya daha buiyuk uygulamalardaki strecleri desteklemek
icin komut dosyasi dillerini, yani betik dillerini kullanir.

PHP
Ruby
Python
bash

Perl

Node.js (2009) cross-platform, open-source server environment. Run on
Windows, Linux, Unix, macQOS§, ...... back-end JavaScript runtime
environment. uns on the V8 JavaScript engine, and executes JavaScript code
outside a web browse



5. Mantiksal (Logic) Programlama Diller;

dMantiksal programlama dili, bilgisayara nasil karar verecegi
konusunda talimat vermek icin bir dizi olguyu ve kurali ifade eder.

dBO6ylece bir bilgisayara neler yapmasi gerektigini bildirmek gerekmez.

Prolog (1972)

Absys (1957) Declarative
Datalog (1977 ) Declarative
Lisp (1958)  ((AB) (HELLO WORLD) 94)



Prolog Ornegi

cat(tom). % tom is a cat

mouse(jerry). % jerry is a mouse

animal(X) :- cat(X). % each cat is an animal

animal(X) :- mouse(X). % each mouse is an animal

big(X) :- cat(X). % each cat is big

small(X) :- mouse(X). % each mouse is small

eat(X,Y) :- mouse(X), cheese(Y). % each mouse eats each cheese
eat(X,Y) :- big(X), small(Y). % each big being eats each small being
?- animal(X) ?- cat(tom)

X=tom Yes



Programlama Dillerinin Farkli Siniflandirmasi -A

On uc (front-end) programlama dilleri
AOn uc diller 6ncelikle yazilimin 'kullanici' yonuyle ilgilidir.

On ug, kullanicinin web sitenizde veya uygulamanizda gezinirken
karsilasacagi tim metinler, renkler, digmeler, resimler ve
gezinmeyle ilgilenir.

dGrafik tasarim veya sanat alaninda gecmisi olan herkes, 6n uc
dillerden birini 6grenmeye baslamak icin daha fazla ilham alabilir.

HTML
CSS
JavaScript
React



Programlama Dillerinin Farkli Siniflandirmasi -B

Arka uc (back-end) programlama dilleri
UArka uc dilleri, yazilimin sunucu tarafinin depolanmasi ve islenmesiyle ilgilenir.

Bu, yazilimin kullanicinin dogrudan temas etmedigi ancak perde arkasi deneyimini
destekleyen kismidir.

dBuna veri mimarisi, komut dosyasi olusturma ve uygulamalar ile temel veritabanlari
arasindaki iletisim dahildir

UMuhendislik deneyimi olan herkes arka uc gelistirmeye daha fazla uygun olacaktir.

JavaScript
PHP

Java
Python
Ruby

CH



Bir baska Dil Siniflandirmasi:
Yiksek DUzeyli (High-level) ve Dusuk Duzeyli (Low-level) Diller

dYiksek ve disiik seviyeli programlama dillerinin birbirinden en 6nemli farki, dilin
bir programci tarafindan mi yoksa bir bilgisayar tarafindan mi kolaylikla
anlasilabilecegidir.

Duslk seviyeli diller makine dostudur

**Bu diller bellek kullanimi agisindan oldukca verimlidir, ancak bir cevirici (translator) yardimi
olmadan anlasiimasi zordur.

s*Konusma dilini kullanmadiklariicin kullanici dostu degildir ve kodlama amacli kullaniimaz.

ADuslik diizeyli dillere 6rnek olarak makine kodu, ikili kod ve assembly dilleri
verilebilir.

dYiksek seviyeli diller bellek acisindan daha az verimlidir, ancak kullanici dostudur.

 Yiksek dizeyli programlama dillerinin yazilmasi, anlasilmayi, bakimi (strekliligi)
ve hata ayiklamasi daha kolaydir.

s*GlUnumuzde kullanilan en popiler programlama dilleri Gist diizey dillerdirg



Farkli bir Siniflandirma:
Yorumlanabilen (Interpreted) ve Derlenebilen (Compiled) Diller

dYorumlanan ve derlenen diller arasindaki fark, st diizey kodu nasil dontstirdikleri ve
bilgisayar tarafindan okunabilir hale getirdikleri ile ilgilidir.

EIYorumIanm(lf dillerde kod, yorumlayici adi verilen ve kodu satir satir okuyan ve calistiran
bir programdan gecer.
**Bu Ozellik ile yorumlanabilir dilleri daha esnek ve platformdan bagimsiz hale getirme egilimindedir.
Ornekleri:

Python

JavaScript

PHP

Ruby

Derlenmis diller, tim programin makine koduna donisttrildigi bir adimindan gecer.

Bu yapi, programin yirutilmesini hizlandirir, ancak ayni zamanda degisiklik yapildiginda
gerektiginde programim yeniden derlenmesi gerekir. Ornekleri:

C, C++, and C#
Rust
Erlang



Markup language — Isaretleme Dil;

dHypertext Markup Language (HTML) gibi bicimlendirme (isaretleme)
dillerinin programlama dilleri olarak siniflandirildigi yaygindir.

JAma isaretleme dilleri programlama dilleriyle ayni kabul edilemez.

+*Bu diller, bir sayfa veya belgedeki icerigin formatini ve yapisini kontrol eden
sembollerden olusan metin kodlama sistemleridir.

~] webpage - Notepad - [m) x
File Edit Format View Help

<!ldoctype html>

<html>
<head>
<title>Document title</title>
</head>
<body style="background-color:black;">
<centers>
<img src="https://www.mywebsite.com/logo_banner.png>
<br>

<a href="https://www.mywebsite.com/home><img src=
"https://www.mywebsite.com/home_button. jpg>

<a href="https://www.mywebsite.com/page2><img src=
“"https://www.mywebsite.com/next_button.jpg>
</center>

<br>

<hl style="color:white; " ">About Us</ht>

<br=>

<p style="'color:white;">A Tittle about us...</p>
<hr>

</body>
</html>

Windows (CRLF) Ln3, Col 1 100%




Programlama Paradigmalari

procedural
77 e.0. FORTRAN, C

imperative

/ \" object oriented

e.q. C++, Java
programming

logic
/ e.g. Prolog

declarative

\ functional

e.q. Haskell, Erlang

Imperative Programming: how you do
something

Statements yani koda ait her kod satiri
hesaplanan durumu (veri alanini) degistirir.
C, C++, Java, PHP, Python, Ruby

Declarative Programming: what you do.
Programin mantigi tanimlanir, fakat ayrintili
kontrol akisi icermez.

Prolog (Programming in Logic)
Pek cok «markup languages» , yani HTML,

MXML, XAML, XSLT ya da diger kullanici
arayuzu isaretleme dilleri



Imperative Paradigm & Declarative Paradigm

Procedural ve Object-Oriented Programming — Imperative Paradigm
Ornegin; C, C++, C#, PHP, Java , Assembly.

Logical Programming, Functional Programming, regular expressions, Database
Queries — Declarative Paradigm

Ornegin; Prolog ,Javascript (multiparadigmatic) ,Scala, Lisp, SQL ,XQuery, Clojure

SELECT * FROM Books
WHERE Category='Programming'
AND language='english’;

bir SQL sorgusudur.



