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Yazilim Muhendisliginin Kapsami

dYazilim Mihendisligi asagidaki sirecleri gerceklestirmek tzere
bir dizi bilgi, gelistirme araclari ve metotlardan olusmaktadir.
**Yazilim Gereksinimleri (Software Requirements)
*¢* Yazilim Tasarimi (Software Design)
“*Yazilimin implementasyonu (Software Implementation)
**Yazilim Testi (Software Testing)
¢ Yazilimin Sirekliliginin Saglanmasi (Software Maintainance)



Yazilim Proje Yonetimi

Bir yazilim projesinin hedeflerine ulasabilmesi icin zaman, maliyet ve kalite
faktorlerinin onemsenmesi, muhendislik coziimlerinin dogru olarak
planlanmasi, organizasyonu, kontroll ve denetlenmesi ile projeye sunulan
katki proje yonetimidir.

Bilgi teknolojilerindeki hizli gelisim ve musteri isteklerindeki degisimler
mevcut projelerde de degisiklik gerektirmektedir.

¢ Ayrica onceki projeler uygulanirken kazanilmis deneyimler de artik yeterli
gelmemektedir.

dYazilim proje yonetimi metodolojisinin amaci; bir yazilim projesine ait
urtindn belirli bir yontemle iyi yonetilerek elde edilmesi; diger bir ifade ile
kaliteli bir Grun teslimi saglamak tzere belirli bir zaman ve butce kisitiyla
gelistirmeyi tamamlamaktir.



Yazilim Gelistirme Metodolojileri

O Bir yazilim sisteminin gelistiriimesi sirecinde Uriinin yapimini, planlamasini ve
kontrolinu saglayan bir altyapidir.

O Her farklh altyapi zayif ve gicli yanlariyla zaman icerisinde olgunlasir; teknik, yonetimsel
yapi ve gelistirme takimina gore farkli ozelliklere sahip olur.
3 Ozellikle karmasik ve buyiik bir sistem gelistirmek icin, bircok isin (task) gerceklestirilmesi
gerekir. Bu da uzun ve karmasik bir strectir.
¢ Bu nedenle gelistiricilerin birbirileriyle daha koordineli calismasi gerekebilir.

1 Metodoloji, stirecleri kliciik gorevlere ayirarak, ne yapilmasi gerektigini belirterek proje
yonetimine, planlamaya, cizelgelere, ilerlemeyi izlemeye yardim etmektedir

 Metodoloji, musterinin isteklerine gore, projenin basarisizliga ugramamasi adina
gelistiricilerin baslanacak yeni projede ya da mevcut projenin gelistiriimesinde izleyecegi
yol haritasidir.

+*»*Bu nedenle herhangi bir sistem gelistirme metodolojisi her proje icin uygun
olmayabilir.



Yazilim Gelistirme Metodolojilerinin Tarihsel
Gelisimi

e Bt St

Yil Yazahm Gelistirme Metodolojileri

1970 1969'dan ber1 yapisal programlama
1980 1980'den 1itibaren yapisal sistem analizi ve tasarim yontemi (SSADM)
Bilgi Thtiya¢ Analizi / Yazilim sistemleri metodolojisi
1990 “Nesne yonelimli programlama (Object Oriented Programming- OOP)” 1960'1arin baslarinda gelistirildi ve 1990larin
ortalarinda baskin bir programlama yaklasinu haline geldi.
1991'den ber1 hizli uygulama gelistirme (Rapid Application Design-RAD)
Dinamuik sistem gelistirme yontemi (DSDM), 1994'ten ber1
Scrum . 1995’ ten beri kullamlmaktadir.
1998'den ber1 takim yazilimu siirec1 (Team software process)
1998'den ber1 IBM tarafindan siirdiiriilen Rational Unified Process (RUP)
U¢ Programlama (Extreme programming)
2000 Gevik Birlestirilnus Siire¢ (Agile Unified Process , AUP), 2005'ten bu yana Scott Ambler tarafindan siirdiirtildii.
Disiplinli ¢evik teslimat (Disciplined agile delivery- DAD)
2010 Olgekli Cevik Cerceve (Scaled agile framework- SAFe)
Biiyiik Ol¢ekli Scrum ( Large-Scale Scrum -LeSS)




Klasik (Traditional) Yazilim Gelistirme Metodolojileri

 1950’li yillarda ilk yazilim gelistirme yontemi, “kodla ve diizelt” , diger ifadesiile ad hoc /
kovboy programlama idi.

 Problemin ¢oziimiinde herhangi bir tasarim veya planlama asamasi yoktu.

*» Kullanicinin ihtiyaclari kodlanmakta, isleyis sirasinda veya trtiniin tesliminden sonra
ortaya cikan hatalar duzeltilmekteydi.

[ Zaman icinde yazilim projeleri blyidi ve bir proje yonetim metodolojisine ihtiyac
duyuldu. Kritik sistemlerde hatalara tolerans kalmadi.
s Teknolojinin gelismesiyle birlikte bilgisayar kapasitelerinin hizla artmasi ve kaliteli
yazilim gelistirilememesi nedeniile 1960’l yillarda yasanan yazilim krizi sonucunda

Almanya’da yazilim Grin gelistiriimesi yeniden tartisiimistir (NATO Konferansi 1968)
yilinda

1970 yilinda Selale (Waterfall) Modeli tanimlandi ve tim yazilim gelistirme
metodolojilerinin temeli oldu.



Geleneksel Yontemlerin Yetersizligi
dKlasik yazilim gelistirme yaklasimlari ile proje yonetimi
**Proje yoneticisinin streclerin ilerleyisini takip etmedeki gicligu,

**Analizlerin ve sorgulamalarin yapilacagi verilerin istenilen sekilde sunulamamasi
ya da erisilememesi,

“*ls sureclerinin sistemin tamamlayici bir yapisi olarak etkin olarak
dagitilamamasi,

**Proje aktivitelerinde bireylerin birbiri ile olan iliskileri yeterince
tanimlayamamasi,

gibi pek cok nedenle bu yoéntemler glinimuzde yetersiz kalmaktadir



Selale Yontemi ile Yazilim Gelistirilmesi
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Geleneksel Yazilim Gelistirme Metodolojisi

Artimll Model

Analiz Tasanm Kodlama Test | Yeni Fonksiyonlar #1 I
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Spiral Models
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U Bliylk projelerde planlama ve gereksinim
analizini dizgln yapabilmek cok zorlasir.
s Cinkt tahmin edilemeyecek pek bir

cok riskle karsilasilabilir.
U Spiral modelle bu riskleri baz alarak bir

model gelistirilir.
1 Amac: Riskin seviyeler diizeyinde
azalmasi ve projenin basarili bir sekilde

tamamlanmasini saglamaktir. ”



BUILD

Cevik (Agile) yaklasimlar

L 1990’11 yillarda ortaya cikan cevik (agile) yaklasimlar; yazilm siireglerini kisaltmak,
esnek ve gulcli kilmak icin kullanilan asamali olarak (iteratif ve artiml) yazilim
gelistirmeyi esas alan bir dizi yontem olarak adlandirilir.

[ Cevik yazilim gelistirme metotlariile, Grinitn ¢ok hizli sekilde musteri ile bulusmasi ve
degisen isteklere daha hizli yanit verebilmesi amaclanmaktadir

[ Geg ortaya cikan degisim isteklerinin yonetilebilmesi, kendi kendini yoneten bir ekip,
musteri ile koordineli bir sekilde calisiimasi, ekip ici iletisimin arttirilmasi vb. ozellikler
cevik sureclerin genel karakteristik ozellikleridir.

 Geleneksel yazilim gelistirme yontemleri, yeni teknolojik yazilim gelistirme aktivitelerinin
gereksinimlerini karsilamada yetersiz kalmaktadir.

/

%+ Boylece cevik yazilim gelistirme metotlari daha popller hale gelmistir. 12
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Geleneksel yazilim gelistirme yontemlerinde analiz ve planlamanin, projeye baslamadan

once tamamlanmasi istenir.

[ Cevik yaklasimlar, organizasyona degisikliklere kolay adapte olabilmeyi saglayan esnek bir
yapi saglar.

 Proje gereksinimlerindeki, teknolojideki ve organizasyon yapisindaki degisiklikler, cevik

yaklasimlar ile daha iyi tahmin edilebilir ve yonetilebilir.

d Cevik yaklasimlar, tedarikci ve misteriler ile bilgi paylasiminda bulunur ve boylece sanal
bir ag olusturur.

**Web destekli sanal ag araciligiyla bilgi paylasimi etkin olarak yapilabilir.

s Boylece hem mausterilerin ihtiyaclari hem de degisimler cok daha cabuk ve dogru

olarak belirlenebilir.
13



Cevik (Agile) yaklasimlar

O Cevik yaklasimlarda kisa sireli gelistirme evreleri sayesinde ortaya erken ve sik

surum cikartildigi icin, prototip halinde dahi olsa kisa stirede c¢alisan bir Grin gormek
mumkuandur.

+*»* Boylece bir projede cikacak sorunlara karsi erken midahale edebilme olanagi
verilebilmesi organizasyonlara avantaj saglamaktadir.

[ Oysa, geleneksel yazilm gelistirme yaklasimlariyla prototipleme yontemi kullanilsa
da trin tamamlanmadan musterinin gercek kullanimina aciimaz.

AGILE

METHODOLOGY

The Agile Process

NNNNNNNNNNNNNN
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Cevik Yazillm Gelistirme Manifestosu
https://agilemanifesto.org/iso/tr/manifesto.html

Bizler daha iyi yazilim gelistirme yollariniuygulayarak ve baskalarinin da uygulamasina yardim
ederek ortaya cikartiyoruz.

Bu calismalarin sonucunda:

Surecler ve araglardan ziyade bireyler ve etkilesimlere
Kapsamli dokiimantasyondan ziyade calisan yazilima
S6zlesme pazarliklarindan ziyade musteri ile isbirligine
Bir plana bagl kalmaktan ziyade degisime karsilik vermeye

deger vermeye kanaat getirdik.

Ozetle, sol taraftaki maddelerin degerini kabul etmekle birlikte, sag taraftaki maddeleri daha

degerli bulmaktayiz. .



CEVIK MODEL SELALE MODELI

https://open.substack.com/pub/martinburckhardt/p/talking-

to-jeff-sutherland?utm campaign=post&utm medium=web

Cevik Manifestoda ismi olan yazilim diinyasinin bugiline gelmesine ¢ok blyuk katki saglayan kisilerden
birinin 2023 yilindaki soylesisi
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Yazilim Gelistirme Metodolojilerinin
Degerlendirmeleri

Klasik Metodolojiler Cevik Metodolojiler
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Gereksinimlerin Baslane: Belirli Baslanet Belirli Belirli Baslanat Belirli Belirli Belirli
Belirlenmesi FANEE giklikla FANEIS gidikla Siklikla FANSS  giklikla  Sikhikla  Siklikla
Do_k Fimantasyn‘in? ve Yiiksek Orta Orta Orta Orta Orta Yitksek Yiiksek Yiiksek
Egitim Gerekliligi
Maliyet Yiiksek Yiiksek Yiksek Orta Dustik Diisiik Yiiksek  Yiiksek Yiiksek
Risk Duyarlilig: Yiiksek Diisiik Orta Diistik Diisiik Yiiksek Diisiik Diisiik Dusiik
Basan Garantisi Diisiik Yiiksek Diisiik Yitksek Orta Yiiksek Yiiksek Yiiksek Yiiksek
Esneklik Diisiik Yiiksek Diisitk Yitksek Yitksek Diisiik Yitksek Yitksek Yitksek
Uzmanlik Gerekliligi Orta Yiiksek Orta Orta Orta Orta Yitksek  Yiiksek Yitksek
Zaman Uzunlugu Yitksek Yiiksek Yiiksek Yitksek Yitksek Yiiksek Diisiik Orta Orta
Bakim Orta Yiiksek Orta Yiiksek Yiiksek Diisiik Yitksek Yiiksek Yiiksek
Yonetilebilirlik/Basitlik Yiiksek Diistik Orta Orta Orta Diisiik Diisiik Diistik Diisiik

Uygulama Derecesi Yiiksek Orta Yiiksek Yiiksek Yiiksek Yiiksek Yiiksek Yiiksek Yiiksek




Selale ve Cevik Yontemi Degistirmenin Maliyetleri

"
Degisim

Cevik Yontemler

Zaman
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Selale ve Cevik Yontemin Karsilastirmasi

Agile
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