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I. 30 Mart giinii teslim edilen proje onerisinde sundugunuz konu iizerinden ¢alismanizi
genisletmeniz istenmektedir.

e Bu baglamda uygulamaniz iki farkli mimariyle ayrintili olarak tasarlamaniz
istenmektedir. Bu iki mimariyi karsilastirarak hangisini uygulamaya karar verdiginiz
de belirtilecektir. Uygulamanizda kullanacaginiz yazilim mimarilerinin yapisal olarak
birbirlerinden farkli olmalar1 gerekmektedir.

e Bu soruya iligskin raporun yazilmasina projenin ana temasi net bir sekilde tanimlanarak
baslanir. Soyle ki:

v Hangi problemin ¢oziildiigli veya hangi ihtiyaci karsiladig: belirtildikten sonra
projede uygulanmasi olasi iki farkli yazilim mimarisi segilir. Bunlarin derste
anlatilan mimariler iginden segilmesi gerekmektedir.

v’ Her bir mimarinin temel 6zellikleri, bilesenleri, avantajlar1 ve dezavantajlari ile
belirlendikten sonra uygulanacak mimariler proje konusu iizerinde tasarlanir.
Daha sonra teknik detaylar verilir.

» Secilen mimariler, uygulamadaki performansi, 6l¢eklenebilirligi, bakim
kolayligini, gelistirme ve dagitim siirecini saglamasina gore karsilagtirilir.

» Her iki mimari karsilastirildiktan sonra, hangi mimarinin proje i¢in daha uygun
olduguna karar verilir; bu mimarinin se¢imini destekleyen nedenler belirtilir.

e Secilen mimarinin gelecekte nasil gelistirilebilecegine iliskin yapilabilecek oneriler
varsa yazilir.

II: Uygulamaniza iligkin araytiizii herhangi bir mock-up uygulamasi ile tasarlayin. Hangi
kurallar1 uygulayarak tasarladiginiz1 agiklayin.
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e [I’deki cevabinizdan sonra probleminizin ¢dziimii i¢in karar verdiginiz mimarinin
uygulandig1 deployment diyagramini (UML/Unified Modeling Language kullanilmig
gorsel ¢oziimleme <o6rnegin Visual Paradigm Community Edition>) tasarlayin ve bu
¢cOziimlemenizi aciklayin.

e Uygulamanizin component diyagramini (UML ile gerceklestirilmis bir diger gorsel
cozlimleme) tasarlayabilmeniz i¢in genel bir sinif diyagramina ihtiyaciniz olacaktir.
Birbiriyle baglantili olacak sekilde her iki gorsel ¢oziimlemeyi, 6rnegin Visual
Paradigm Community Edition kullanarak tasarlayin ve ¢6ziimlemelerin nasil
yapildigini her iki diyagrami birbiriyle iliskilendirerek agiklayn.

e Sequence diyagraminin bir problemin gorsel ¢éziimlemesindeki roliinii g6z 6niine
alarak tstte tasarladiginiz sinif diyagramina iliskin sequence diyagramini tasarlayarak
aciklayin. Tasarlayacaginiz sequence diyagraminin farkli sinif iligkileri icermesi
dogaldir.




