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Cikt1 olarak teslim edilecek proje 6nerileri her 6grenci tarafindan derste 6zet olarak
anlatilacaktir.

Calistiginiz veya uzman oldugunuz sektdrden, Finans (Fintech), Egitim (Edtech), e-Ticaret ve
Lojistik Teknolojileri, Saglik (HealthTech), Siber Giivenlik, Kisisellestirilmis Saglik,
Metaverse ve Sanal Gergeklik (VR/AR), Gida Teknolojileri, Elektrikli Araglar ve Akilli Ulagim,
vb. herhangi bir problem secilebilir. Oneri calismasinda 6nemli olan projenin biiyiikliigiinden
ziyade, derste islenen kavramlarin (6rnegin; is modelinden gereksinim ¢ikarilmasi siireci vd.)
ne kadar dogru ve agiklayici olarak uygulandigidir.

Sececeginiz konu ile bir is fikrinin stratejik analizinden siirdiiriilebilir tasarim mimarisine kadar
bir yazilim iriinliniin gelistirilmesiyle ilgili tasarimi siirecinin sergilenmesi istenmektedir.
Proje ¢alismaniz, modern yazilim yasam dongiisii yaklagimlarini ve is odakli tasarim
prensiplerini temel almalidir.

Is stratejisi ve gereksinim analizi (business oriented req. eng.-BORE) yazilimm “nasil”
gerceklestirileceginin anlattmindan 6nce “neden” gelistirilmek istendiginin anlasilmasini
saglar. Bu baglamda probleminizin ¢ézlimiiniin hedef kitlesinin kimler olacagi ve hangi pazar
thtiyacimt karsilayacagina iliskin Ongoriide bulunmaniz istenmektedir; bir diger ifade ile
iriin/pazar uyumunun probleminiz lizerinde analizi istenmektedir.

Ayrica gelistireceginiz is modelinizin temel bilesenlerini belirlemeniz istenmektedir. Buradan
da sistem gereksinimlerinin nasil belirlenece8i iliskin arastirilarak Oneri raporunda
belirtilmelidir. Calismanin bu adimi is modeli iizerinden gereksinimlerin ¢ikarilmasina
baslangi¢ niteliginde olacaktir. Bu, is gereksinimlerinden teknik gereksinimlere gegis siirecinin
kurgulanmasidir.

Cevaplamaniz gereken bir bagka soru da, probleminizde mevcut durumu (as-is) nasil
tanimlayacaginiz ve Onereceginiz ¢o0ziimle hedeflediginiz siirecler (to-be) i¢cin mevcutta
nerelerde degisiklik gerceklestirilecegidir.

Calismanin sonraki agsamalarinda analiz edilen is ihtiyaglar1 teknik bir mimariye doniistiiriilerek
proje konusuna uygun olarak sec¢ilen modern modelleme yaklasimi agiklanacak ve ¢oziim
nesneye yonelik tasarim ilkeleri ile detayli incelenecektir.

Bu c¢alisma tamamlandiginda profesyonel deneyimlerinizle akademik ¢aligmaniz arasinda bir
bag kurulacaktir. BDD (business driven development), as-is/to-be gibi terimlerle is hayatinda
karsilagmis olabilirsiniz. Her kosulda tiim teorik bilgiler akademik bir ¢cer¢evede incelenecektir.
Farkli sektorlerde ¢alisanlar olarak bu dersi tamamlayarak kendi alaninizla ilgili uzmanlagma
saglamaniz hedeflenmektedir.



