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Herhangi bir yazilim driintintin gelistiriimesi igin gerekli olan teorik bilgiler verilerek yazilim gelistirme metodolojileri farkll bakis agilarina gore anlatilir, gorsel goziimlemelerle yaziimin gereksinimlerinin belirlenmesi
ve kodlamaya gegilmeden onceki adim olan yazilimin tasarimi adimi planlanir, yazilimin mimarisi belirlenir, giincel yazilim problemlerinin géziimine gtincel teknikler incelenir.

Dersin Igerigi:

Yaziim tasarimini ve gelistiriimesi ile ilgili genel bilgiler, yaziim siireg modelleri, yazilm proje ydnetiminin temelleri, yaziimin kalite giivencesi, gereksinimlerin belirlenmesi ve gorsel géziimlemeleri, yaziimin
mimarisi, yapisal ve nesneye yonelik analiz ve tasarimin temelleri, tasarim sablonlarina genel bakis, yaziimin testi, veri yogun uygulamalara ait teknik ve teknolojiler. Dersin Birlesmis Milletler Strdurulebilir
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Dokiimanlar

Odevler

Sinavlar

Ders Yapisi

Matematik ve Temel Bilimler 1 20 Egitim Bilimleri
Miihendislik Bilimleri : 80 Fen Bilimleri
Miihendislik Tasarimi : Saghk Bilimleri
Sosyal Bilimler : Alan Bilgisi

Ders Konularn

Hafta Konu On Hazirhk Dokiimanlar
0 Haftalik ders planina sektérden bir konusmaci davet edilecektir, tarih dénem igerisinde 6grencilerle birlikte belirlenecektir.
1 Yazilim Tasarimi ve Gelistirilmesinin Temelleri,Yaziim Geligtirilmesi Modelleri I, Geleneksel Yazilim Geligtirme Suregleri, Plan

Odakli Yazilim Gelistirme Yéntemlerinin Olumlu ve Olumsuz Ozellikleri (0:1)
https://mcgss.com/tr/software-

2 Yazilm Tas_ar!ml ve Qelistir_ilmesinin T_emelleri, Yaziim Gelistirme M_(_)dellgri I_I, Gevik Yazilim Gelistirme Stiregleri, Modern testing-mcg?
Yazilim Gelistirme Stiregleri Arasindaki Farklar ve Olumlu/Olumsuz Ozellikleri.(O:1-2) -
utm_source=chatgpt.com
3 Geleneksel ve Modern Yazilim Gelistirme Yéntemlerinin Karsilagtirimasi (0:2)
https://www.openpolytechnic.ac.nz/
4 Yazilmin Kalite Giivencesi, “Error, Faullt, Failure” Kavramlari ve Yaziim Geligtirmedeki Onemi, “Verification” ve “Validation”, %ﬁfgzﬁiﬁgg?t_g_ns%_fi‘?vl;:is/b'tsos_

“Severity” ve “Piority” Diizeyleri, Bezier Olgunluk Diizeyleri(0:4) development/?

utm_source=chatgpt.com

5 Yazilim Gereksinimlerini Anlama ve Belirlenme, Fonksiyonel Gereksinimlerin Tanimlanmasi, Fonksiyonel Olmayan
Gereksinimlerin Tanimlanmasi, Problemin Kisitlarinin Tanimlanmasi (0:3-4)

6 Birlestirilmis Modelleme Dili (UML), Yapisal UML Diyagramlari, Davranigsal UML Diyagramlari (0:3) 2:;2;‘;;{;:g€2ﬁ:§gﬁorg/sPEC'ahzat

7 UML Diyagramlarinin Uygulamalari (O:3)

8 Ara Sinav Tarihleri: 06.04.2026-19.04.2026 Ara Sinav Notlarinin Sisteme Girisi igin Son Tarih: 24.04.2026

9 Yaziim Mimarisi, Yaziim Mimarisi Tanimi, Mimari Kararlar ve Onemli Kaygilar 9.3 Mimari Stiller 9.4 Mimarinin
Dokiimantasyonu (0:4-5)

10 Kavramsal Nesqelgrin Sinif Diyagramlari ile Modellenmesi, Kavramsal Nesnelerin Olusturulmasi, Kavramsal Nesne Tipleri,
Nesne Ornekleri (0:4-5)

11 Tasarim Sablonlari, Tasarim Sablonlari Nigin Gereklidir?, Sablonlarin  Genel Siniflandirmasi, SOLID ilkeleri (0:4-5)

12 Veri Yogun Uygulamalari, Biiyiik Veri Karakteristikleri, Bilyiik Veri Siniflandirmasi (0:4-5)

13 Bilyiik Veri Isleme Teknikle_rine Genel Bakis, “Ba_tch Processing” ve f‘RgaI Time Processing”, Buy(k Veri Bulut Platformlarinin
Karsilastirmasi, Yazilim Testi, Beyaz Kutu Testleri, Kara Kutu Testleri (O:4-5)

14 Biiylk Veri isleme Tekniklerine Genel Bakis, “Batch Processing” ve “Real Time Processing”, Biiyiik Veri Bulut Platformlarinin

Karsilastirmasi, Yaziim Testi, Beyaz Kutu Testleri, Kara Kutu Testleri (0:4-5)
15 Final Sinav Tarihleri: 15.06.2026-28.06.2026 Final Sinav Notlarinin Sisteme Girigi igin Son Tarih: 01.07.2026

Dersin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

001 Yazilim gelistirme problemini tanimlar, kullanici gereksinimlerini analiz eder ve sinif diyagramlari ile gorsel olarak modeller.
002 Geleneksel ve modern yazilim gelistirme yontemlerini agiklar, karsilastirir ve uygun ydntemi seger.

003 Gergek bir problem igin yaziim analiz ve tasarim siirecini planlar ve UML diyagramlari ile sistem mimarisini olusturur.

004 Yazilim kalite giivencesi ve test ydntemlerini agiklar ve proje yonetimi ilkelerini uygular.

005 Glincel yazilim gelistirme teknolojilerini agiklar ve tasarim sablonlarinin veri yogun uygulamalardaki roliinii analiz eder.

Programin Ogrenme Giktilari

Sira No Aciklama

P01 Bilgisayar muhendisligi alaninda akademik gorus gelistirir; arastirma ve bilimsel yayin siireglerinde deneyim kazanir.
P02 Bilgisayar miihendisligi alanindaki bilgi, birikim, deneyim ve disiplini kazanir ve bu kazanimlari uygulama becerisi gelistirir.



P03 Bilgisayar Muhendisligi Tezli Yiiksek Lisans Programi mezunlari, doktora egitimlerine devam edebilir ve edindikleri ileri diizey bilgi ve becerileri akademik veya profesyonel alanlarda uygulayabilir.
Biiyiik-orta 6lgekli kamu kurumlarinda, bankalarda, telekom sirketlerinde ve 6zel sektoriin bilgi islem birimlerinde sistem yoneticisi, veri tabani yoneticisi, ag yoneticisi, yaziim ekiplerinde lider veya
danisman olarak gorev alabilirler. Ayni zamanda, edindikleri uzmanlikla kendi islerini kurarak girisimcilik faaliyetlerinde bulunabilirler.

P04 Analitik ve sistematik diisiinme becerilerini bilim, matematik ve miihendislik kavramlariyla birlestirerek basarili bir is kariyeri olusturur.

P05 Degisen ve gelisen dinyaya ayak uydurabilmek igin yasam boyu 6grenme anlayisini benimser.

P06 Profesyonel hayatta etik, kiiltirel ve gevresel degerlere duyarli hareket eder.

P07 Program, teknolojinin gelisimini takip ederek yazilim gelistirme metodolojileri, yapay zeka, veri madenciligi, bilgisayar grafikleri, makine 6grenmesi, bilgisayar aglari ve giivenligi ile bilgisayarla

g6rme konularina odaklanir.

| Degerlendirme Olgiitleri | | AKTS Hesaplama igerigi

Yanyil Calismalan Sayisi Katki Etkinlik Sayisi Siiresi Toplam Is Yiikii Saati
Ara Sinav 1 %50 Ders Suresi 14 3 42
Kisa Sinav 0 %0 Sinif Digi C. Suresi 14 2 28
Odev 0 %0 Odevler 0 0 0
Devam 0 %0 Sunum/Seminer Hazirlama 0 0 0
Uygulama 0 %0 Ara Sinavlar 1 30 30
Proje 0 %0 Uygulama 0 0 0
Yariyil Sonu Sinavi 1 %50 Laboratuvar 0 0 0
Toplam Tne | Proje 0 0 0

Yariyil Sonu Sinavi 1 50 50

Toplam is Yiikii 150

AKTS Kredisi 6

Dersin Ogrenme Ciktilarinin Programin Ogrenme Ciktilarina Katkilan

Katki Diizeyi: 1: Gok Diisiik 2: Dustik 3: Orta 4: Yiiksek 5: Cok yiiksek

PO1|P02 | P04 PO5 P06 |PO7 | Total

Tim| 4 | 5 | 5 14
601 5 3 8
602 5 5
603 5 5
604 5 5 10
605 5 5 [ 10

Total| 4 |20 5 |10 | 8 | 5 | 52



