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Yil ici projesinin gorsel cozumlemelerinin UML ile gerceklestirilmesi



Component (Bilesen) Diyagrami
Yil ici Projesinde Calismanin Icerigi olarak hazirlanacak

Statik bir diyagramdir. Diger bir ifade ile problemin (st diizey co6ziimiinde
yapisal (structural) modelleme gerceklestirir.

ABUylk bir sistemin basitlestirilmis bir gorintimuddr.

Amaci:.

Siniflardan olusan gruplarin bilesenler seklinde siniflandiriimasidir.
Boylece:

Kodun degistirilebilmesi

Yeniden kullanimi saglanir.

Ozetle:

Component diyagrami ile bilesenlerin nasil olustugu ve sistemle etkilesimleri
ifade edilir.



UML ile Betimlenmesi ne anlama Gelir?

Bir bilesen (component) diyagraminin temel amaci, bir sistemin bilesenleri
arasindaki yapisal iliskileri gostermektir.

JUML'de bilesenler (components), benzer bir amaca hizmet etmek Uzere
siniflandirilmis yazilim nesnelerinden olusur.

Bilesenler (components), bir veya daha fazla arabirimin saglandigi bir
sistem veya alt sistem icindeki bagimsiz, kapsullenmis (encapsulated)
birimlerdir.

Bir sinif grubunun (birden fazla sinifin komposizyonu) bilesen (component)
olarak siniflandirilmasinin amaci, bilesenler degistirilip yeniden
kullanildiginda tim sistemin daha moduler bir yapida calisacagidur.

Bilesenler (components), bir bilesenin kapsullenmesini saglar.

**Sadece bilesenin arabirimler araciligiyla etkilesimde bulundugu araclar
goruntulenir.



Basit bir Bilesen (Component) Diyagrami
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Ornek Yazilim Projesinin /Oyun Uygulamasinin
Deployment Diyagrami

:
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Veritabani Sunucusu

Bulut depolama (veya diger Harici Hizmetler)




Nesneye Yonelik Tasarimin bir Ozelligi:
KapsUlleme (Encapsulation)

Bir programin temeli hedefi, bir modelinin tasarlanmasiyla ¢6ziime ulasiimasidir.
dNesne yonelimli programlama ise, programlama hatalarini azaltir ve kodun yeniden
kullanimini destekler.
**Python, nesne yonelimli bir dildir.
**Python'da tanimlanan nesneler
v'Identity /Kimlik Her nesne farkli olmali ve bu test edilebilir olmalidir.
«is» ve «is not» testleri bu amaci saglar.

State / Durum  Her nesne bir duruma sahip olmalidir (icermelidir). fields ve
instance variables (ornek degiskenler )gibi attributes (6znitelikler) bu amaci
olusturur.

Behaviour / Davranis Her nesne durumunu aktiflestirmelidir. methods
(yontemler) bu amaci gerceklestirir.




is / is not problem

Tedarik sorunuile ilgili tanimlamalar iceren problem

Problem: Supply Shortage
IS IS NOT
What - What is the What - What is not the
problem? problem?
Where - It is from Where - It is not from

overseas supplier’s the domestic supplier’s
end. end.

When - It is a problem When- It is not the
from last two months. typical issue.

How Big - It is a small How Big - It is not a big
issue if solved quickly. problem.




Python Dili ve Nesneye Yonelik Ozellikleri

Class based object creation /Sinif tabanl nesne olusturma

**Siniflar, nesneleri olusturan sablonlardir.
s*Nesneler, iliskili davranisa sahip veri yapilaridir.

dinheritance with Polymorphism /Polimorfizm ile Kalitim
s Python, tekli ve coklu kalitimi destekler.
* Tim Python orneklerinde yontemler ¢oklu sekilcidir (polymorphic).
*Tum yontemler alt siniflar tarafindan gecersiz kilinabilir (overridden)

JEncapsulation with data hiding / Veri Gizleme ile Kapsulleme
**Python, ozniteliklerin (attributes) gizlenmesine izin verir.
**Gizlendiginde, sinif disindan 6zniteliklere yalnizca sinifin  yontemleri araciligiyla
erisilebilir .
s*Siniflar, verileri degistirmek icin yontemlerin implementasyonunu gerceklestirir.



Bu slayt sadece bilgilendirme amachdur.

Bir Python uygulamasi

class MyClass

attrl =10 #class attributes

attr2 = "hello "

def method1(self):

print MyClass.attrl  #reference the class attribute
def method2(self):

print MyClass.attr2  #ireference the class attribute
def method3(self, text):

self.text = text #instance attribute

print text, self.text
method4 = method3 #make an alias for method3

#print my argument and my attrib

= Sinifin bir 6zniteliginin (attributes)
tum ornekleri (instances)
MyClass.attrl olarak yazilir.

= QOrnek dzniteliklerin dérneklerine
(instances) yapilan tum referanslar,
self degiskeniile yapilir (self.text).

= Sinifin disinda, sinif 6zniteliklerine
yapilan tim erisimler sinif adiyla,
MyClass .attrl veya sinifin bir
ornegiyle x.attrl yapilabilir.

= Sinifin disinda, ornek degiskenlere
yapilan tim basvurular, sinifin bir
ornegiyle x.text yazilir.

ute



Sinif /Nesne Tanimlamalari

Bu slayt sadece bilgilendirme amachdir

class name (superclasses): #sinif tanimi
assignment

function

x = MyClass() #sinif orneginin olusturulmasi
x.attrl =1 # sinif ornegine bir «attribute» atamasi
X.attr2 =2



Miras Ozelliginin Oneminin Python ile Gosterimi

dPython hem tekli ,hem de coklu kalitimi destekler.
s Tekli kalitim, yalnizca bir Ust sinif ile, coklu kalitim ise birden fazla Ust sinif ile
gerceklesir.
Bir Ust siniftaki herhangi bir 6znitelik veya yontem ayni zamanda herhangi bir alt
siniftadir.

%+ Oznitelik veya ydntem gizli olmadigi siirece sinifin kendisi tarafindan
kullanilabilir.

[Bir alt sinifin herhangi bir 6rnegi, bir Gst sinifin  6rneginin kullanilabildigi her yerde
kullanilabilir;
*¢*Bu bir polimorfizm ornegidir.

dTum bu bu o6zellikler, yeniden kullanim ve genisletme (extend) kolaylhgi saglar.

class Class1: pass #no inheritance
class Class2: pass
class Class3(Class1): pass #single inheritance

class Class4(Class3, Class2): pass #multiple inheritance



Deployment Diyagram
Yil ici Projesinde Yazilim Mimarisi olarak hazirlanacak

Yeni eklenecek bir sistem mevcut sistemlerden (6nceden gelistirilmis)
hangileriyle etkilesimde olacaktir ?

d  Sistemin saglamligi (robust) dlcisi nedir? Ornegin, sistemin cdkmesi (failure)
durumunda yedek donanim stratejisi nedir?

d Sisteme kimler ve neler baglanacak veya sistemle etkilesime girecektir? Bunu
nasil yapacaklar?

Sistem, isletim sistemi ve iletisim sekli ve protokollerle birlikte hangi ara yazilimi
(middleware) kullanacaktir?

dKullanicilar hangi donanim ve yazilimlarla dogrudan etkilesime girecekler?
(PC'ler, ag bilgisayarlari, tarayicilar vb.)

d Dagitimdan sonra (after deployed) sistem nasil izlenecektir?

Sistemin ne kadar giivenli olmalidir? (bir giivenlik duvari, fiziksel olarak glivenli
bir donanim ihtiyaci vb.)



Deployment Divagramin Amaci

Sistemin calisma zamani (run time) yapisi gosterilir.

Sistemin implementasyonu sirasinda kullanilacak farkli donanim
dgeleri arasindaki baglantilari icerir.

Fiziksel donanim 6geleri ve aralarindaki iletisim yollari modellenir.
Bir sistemin mimarisini planlamak icin kullanilabilir.

dYazilim bilesenlerinin veya diiglimlerin dagitimi belgelenebilir.
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GOmull Sistem icin Deployment Diyagram Ornegi
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Use Case Diyagrami (Dinamik Diyagram)

Juse case bir sistemin ya da sistemin bir parcasinin davranisini betimler. Bu
baglamda degisimleri iceren bir dizi eylemin (action) tanimlamasi yapilir.
**Boylece sistem, herhangi bir aktore (actor) ait olan gozlemlenebilir bir sonucun

degerini verecektir.

The UML User Guide (Booch, 1999)

JAktor bir sistem, alt sistem veya sinifla etkilesime giren dissal (external)
bir kisi, bir sirec¢ veya seydir.

*»*Bir aktor, dissal kullanicilarin sistemle olan etkilesimlerini karakterize eder.

UML Reference Manual (1999, Rumbaugh)



Use case Diyagraminin Gorsel Betimlemesi

1 Herhangi bir «use case», use case diyagraminda elips ile
gosterilir. Q

Bir «use case» her zaman ismi ile etiketlenir /J\
JHer aktor bir veya daha fazla «use case» ile iliskili olabilir

Bir aktoriin , baska bir aktor ile genellestirme (generalization)iliskisi olabilir

\ - \
Aktorler ile use case baglantisi Ogrenci Kisi

«association»
Q seklinde gerceklesir.
\ Derse kayit olur

association




«Use Case» Tanimlamalari

Bir «use case» olasi islevlerini tanimlarken aktorinin asagidaki
sorulari cevaplamasi beklenir.

**Bunlar ne (what) sorularidir.
v Aktor ne gerceklestirmek istemektedir?
v Aktorin neler yapabilme kapasitesi vardir?
v Aktorin temel gorevi (task) nedir?
v Aktorin sistemden almasi gereken bilgiler nedir?

v’ Aktor sisteme ne bilgiler saglar?



Aktor ve «Use Case» arasindaki

etkilesim
 Bir aktor canli ya da cansiz bir varlk olarak pek cok «use case» ile iletisimde

olabilir.

U Bir «use case» bir dizi islevini gerceklestirirken bir veya daha fazla aktor ile
iletisimde olabilir.

A iki «use case» hem ayni varlik (tek aktor) ile iliskilenip hem de birbiri ile
iletisimde bulunamaz.

s*ClUnkUd her bir «use case» varhgi (aktorli) kendi kullanmaktadir.
Ama:

A iki <<use case>> birbirleri ile iletisimde ise, include ya da extend iliskisindeki
use case KESINLIKLE aktorle bagintili olamaz. Zira, aktorle iliskiyi diger
<<use case>> (temel use case) saglar.



<<includes>> ve <<extends>> lliskileri Ornegi

d
d

Yolcu \ 4
Ték Bilet Satln Al -

<<includes>> iliskisi «use case» in davranisini simgeler.
<<includes>> davranisi yeniden kullanimdir (reuse) .
Mutlaka icerilmelidir. Hari¢ tutulamaz.

<<includes>> iliskisinin yonu, kullanilan use case
yonundedir. Yani, «extends» iliskisinin yonunun tersi
yonde isaretlenir.

Q Kural disi (exceptional) veya nadir (seldom)

karsilasilan iliskiler <<extends>> iliskisidir.
1 <<includes>>
<<includes>> Q Kural disi olay akislari temel <<use case>>

Para Toplanlr

<<extends>> ‘\<<extends>>

@ iptal edilir

akisinin aciklastiriilmasinda kullanihr.
O Olasi (exceptional) akislari betimleyen «use

case» ler birden fazla olasi «use case» e
genisleyebilir.

O <<extends>> okunun yonu temel use case
yonune dogrudur.




include / extend iliskileri arasindaki fark

N [T )

Bu «use case» secmeli midir? No Yes

«Temel use case» bu «use case»
olmadan islevini tamamlar mi? No Yes

Bu «use case» in calismasi kosula
bagh midir? No Yes

Bu «use case» «temel use case» in
davranisini degistirir mi? No Yes



Ornek Yazilim Projesinin /Oyun Uygulamasinin
Use Case Diyagrami: Baslangic Menusu Tasarimi

https://www.visual-paradigm.com/guide/uml-unified-modeling-language/what-is-use-case-diagram/



Use Case Divagrami: Baslangic Menusu Tasarimi

Use Case Numara:

Use Case ismi Baslangi¢ Mentisi Kullanimi

On Kosul Oyuncunun oyunu baslattigi varsayilir

Son Kosul Oyuncu Ana menti ekranini kullanarak oyununu basarili bir sekilde
baslatmistir

Temel yol 1. Kullanici Oyunu baslat butonuna tiklar

2.Kullanici karsisina ¢ikar ara ylizden yeni oyun segenegini seger.
3.0yun yazihmi oyunu baslatir.

Alternatif Yol 1. Kullanici Oyunu Baslat butonuna tiklar
2.0yuna devam et butonuna tiklar
3.0yun yazilimi kaydedilmis bir oyun var mi kontrolii yapar
4.0yun yazilimi kaydedilmis bir oyun dosyasi bulur ise
5. Oyunu son kalan yerden devam ettirir

Alternatif Yol: . Kullanici Oyunu Baslat butonuna tiklar

. Oyuna devam et butonuna tiklar

1
2
3. Oyun yazilmi kaydedilmis bir oyun var mi kontrolii yapar
4. Oyun yazilimi kaydedilmis bir oyun dosyasi bulamaz ise
5

. Oyun yazilimi baslangi¢ mentisiine geri donddirtir.

Alternatif Yol: 1. Oyuncu kaydet butonuna tiklayarak oyunu sonlandirir

Alternatif Yol: 1. Kullanicr oyunu baslat butonuna tiklar
2. Kullanici oyunu durdur butonuna tiklar
3. Kullanici oyunu bitir butonuna tiklar
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