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UML Ile Gorsel Cozimlemede Mantiksal Gorinim:
Class, Object, Package, State Diagram

dSistemin uygulama birimleri ile nasil yapilandirildigi aciklanir.
“»Ogeleri paketler, siniflar ve arayuzlerdir.

“»Ogeler arasindaki iliski; bagimhliklari /dependiences, arayiiz
gerceklesmelerini /interface realizations, parca-bittn iliskilerin /part-whole
relationships verir.
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Siniflar arasi lliskiler

Bir modeldeki iki sinifin birbiriyle iletisim kurmasi
gerekiyorsa, aralarinda bir baglanti olmalidir ve bu bir iliski
baglayici /connector ile ifade edilebilir.

Child class, parent class dan bagimsiz olarak vardir. Sinif (parent
class) ve Ogrenci (child class) ise, Sinif silindiginde Ogrenciler

hala vardir.
Ama child class, parent class olmadiginda anlamli olmayacaktir.

Child class, parent class dan bagimsiz olarak var olamaz.
Ev (Parent class ) ve Oda (child class) ise, odalar bir evden
ayri olarak mevcut olamaz.
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Genellestirme /miras iliskisi




«Association» iliskisinde «multiplicity» ve
siniflar arasinda Genellestirme ve Ozellestirme iliskisi
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Encapsulation /Kapsulleme

Siniflar, verileri ve davranislari tek bir birimde kapsulleyebilir.

Bu da sinifin uygulama ayrintilarini gizlemesi ve onunla etkilesim icin acik bir
araylz tanimlamasidir.

dKapstlleme, nesnenin icsel durumuna harici kod tarafindan erisilmesini veya
degistirilmesini engeller.

s*Boylece sistemin glivenligi ve glivenilirligi artar.
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Parent/Child kavraminin Sinif /Nesne Diyagrami ile Person

Person sinifinda ¢cocugun (child) ebeveyni (parent) olacaktir. Her cocugun 2 ebeveyni vardir ve her ebeveynin 0 veya daha
fazla cocugu (child) vardir.

ken : Person teresa : Person
Person ) lastname : string = "Sprinkle" lastname : string = "Sprinkle"
lastname : string child birthDate : date = "Feb 30 birthDate : date = "June 31
birthDate : date 0.
2 | parent Bu tasarimda 2 ebeveyni olmayan
Person vardir.
jon : Person
lastname  string = "Sprnkie”
birthDate : date = "Jul 32"
Person
- - child . ken : Person teresa : Person
lastname : string Bu tasarim ile lasthname : string = "Sprinkle" lastname : string = "Sprinkle”
i - . birthDate : date = "Feb 30" bithDate : date = "June 31"
birthDate : date 0.+ yukaridaki
ebeveyni parent parent
0..2 | parent olmayan sinif child
problemi jon : Person _ mary : Person
. - lasthame : string = "Sprinkle” | child lastname : string = "Sprinkle”
glderlllr. birthDate : date = "Jul 32" birthDate : date = "Nov 31"
parent parent
Sinif diyagraminda her ¢ocugun (child) [ george andrew : Person _
. . child [Tastname : string = "Sprinkle"” child
0..2 sayida ebeveyni vardir. iliskilerdeki «multiplicity» birthDate : date = "Aug 15"

onemi vurgulanmaktadir.



Association /Birliktelik lliskisi

HeadCoach

name : string

Team
name : string

Laptop

manufacturer : string
dnsname : string
screensize . int

mascot : string

ExternalKeyboard

0..1| manufacturer : string

macphee : Laptop

dnsname : string = "macphee”
screensize :int=17

manufacturer : string = "Apple"

—{ numkeys : int
0..1

: ExternalKeyboard

manufacturer : string = "Apple"

numkeys : int = 88

home : ExternalKeyboard

manufacturer : string = "Logitech"
numkeys :int = 132




Abstraction /Soyutlama

dSiniflar, karmasik gercek diinya kavramlarini yazilim sistemindeki
daha basit, daha yonetilebilir nesnelere soyutlamanin bir yoludur.

JBu soyutlama, gereksiz ayrintilari géz ardi ederek bir nesnenin temel
Ozelliklerine ve davranislarina odaklanmayi saglar.

Sistemi anlamayi kolaylastirir.



J’/lej.n1::91:*fau3e Edible {
public abstract String howToEat(); /** Describe how to eat */

}
abstract class Animal { }
class Chicken extends Animal implements Edible {
public String howToEat () {
return "Chicken: Fry it";

onject

} G
} Edible

class Tiger extends Animal
g { =zahstract>Animal <abstract>Fruit o wmterfaces

} /** Does not extend Edible */ oo o

abstract class Fruit implements Edible { } T ﬁj T T howToEat):string
s

class Apple extends Fruit ({
public String howToEat () { Tiger Chicken Apple Orange
return "Apple: Make apple cider"; ; |

}

class Orange extends Fruit ({
public String howToEat () {
return "Orange: Make orange juice";

}
public class TestEdible {

public static void main(String[] args) {
Object[] objects = {new Tiger (), new Chicken|(), new Apple()};
for (Object o:objects)
i1f (o instanceof Edible)
System.out.println(((Edible)o) .howToEat()) ;

\ } (c) Pearson Education, Inc. & Paul Fodor {C5S Stony Brook)




Inheritance / Miras ve
Polimorphism

dSiniflar, mevcut bir sinifin 6zelliklerini ve davranisini miras alan yeni
siniflar olusturmak icin kalitimi kullanmamiza olanak tanir.
**Miras, kodun yeniden kullanilmasina ve birden cok sinif arasinda islevlerin
kopyalanmasini onler ve sistemi daha verimli kilar ve sirdurdlebilirligi kolaylastirir.

Siniflar, ayni ada sahip ancak farkl parametrelere veya davranislara sahip
birden fazla yontemi tanimlamak icin polimorfizmi kullanir

s*polimorfizm, farkli girdilere ve senaryolara yanit verebilecek daha esnek ve
uyarlanabilir sistemler olusturur.



Overloading and Overriding

L

L

}

}

public class Test |
public static void main(String[] args) {
A a = new A();

a.p(10.0); 20.0

r

class B {
public void p (double 1) {

System.out.println(i * 2);

class & extends B |

public void {

System.out.println(i);

public class Test |
public static void main(String[] args)
A a = new A();
a.p(10.0); 10.0
a.p(10) ; 10.0
}
}

class B |
public void p (double 1)
System.out.println(i * 2);
}
}

class A extends B |
// This method overrides the method in B

public void p (double i)
System.out.println(i);

}

Method overloading, ayni isimde pek cok metodun

printin() farkh imzalarla implementasyonudur.

Pearson Education
Paul Fodor
(CS Stony Brook)

Ust siniftaki (superclass) metotlara «overriding» uygulanir.
Method overriding: Alt siniftaki metot implementasyonu Ust

sinifta (stper class) tanimlanan ile degistirilir.



Yazillm Muhendisliginde Fonksiyonal
Olmayan Gereksinimler
(Nonfunctional Requirements / NFR)

Kaynak: https://www.altexsoft.com/blog/non-functional-requirements/



Fonksiyonel Olmayan Gereksinimler (NFR)

ANFR'ler, sistemin calisma yeteneklerini ve kisitlamalarini tanimlayan
bir dizi spesifikasyondur.
s*Sistemin ne kadar iyi calistigini 6zetleyen gereksinimlerdir.
v'Ornegin hiz, giivenlik, gtvenilirlik, veri bitinlGgi vb.

NFR'ler, Grintn nasil calistiginin farkli yonlerini tanimladiklari icin
yvazilim kalite gereksinimleri olarak anilir.



Fonksiyonel Gereksinimlerden Farklari

JHem fonksiyonel hem de fonksiyonel olmayan gereksinimler, Griintin
paydaslarin (stakeholders) ve sirketin ihtiyaclarini (businees needs)
karsitlamasi icin sahip olmasi gereken belirli 6zellikleri tanimlar.

J Fonksiyonel gereksinimler Griin ne yapmasi gerektigini tanimlar

¢ Bir mesajlasma aracinin fonksiyonel gereksinimi: "Kullanici, mesajlari
gonderildikten sonra dizenleyebilmelidir."

JFonksiyonel olmayan gereksinimler sistemin nasil performans gostermesi
gerektigini belirtir.

**Mesajlasma platformu 6rneginde, bir sistemin kullanici beklentilerini karsilamak icin
dizenleme yapmasi gereken hiz olabilir.

v "Tum kullanicilarin ¢cevrimici olmasi, LTE baglantisi veya daha iyi bir baglantiya sahip olmasiyla,
sohbetteki tim kullanicilar icin mesajin 0,1 saniye icinde giincellenmesi gerekiyor.



Altersoft

| Fonksiyonel Fonksiyonel Olmayan

Objective Urdintin ne yaptigini betimler Urlintn nasil calistigini betimler
End Result Uriinileilgili olarak business Gelistirilecek urunun metriklerini
objectives (diger bir ifade ile (product metrics) tanimlar.

needs) dogrultusunda kullanicinin
(user) saglamasi gereken ilgili
gereksinimleri (features) tanimlar

Focus Kullanicigereksinimlerine Kullanici beklentilerine odaklanir
odaklanie

Essentially Zorunludur Zorunlu olmamasinaragmen arzu

edilendir.

Origin Type Genellikle kullanici tarafindan Genellikle gelistiriciler ve diger
tanimlanir teknik ekip tarafindan tanimlanir

Testing Fonksiyonelolmayan testlerden Fonksiyoneltestlerden sonra
once gerceklesir. gerceklesir.

Types kimlik dogrulama, yetkilendirme Kullanilabilirlik, Olceklenebilirlik,
seviyeleri, veriigleme, raporlama performans, guvenilirlik vs.

VS.



KEY TYPES OF NON-FUNCTIONAL REQUIREMENTS

Performance Scalability Portability

Usability Compatibility

Non-functional
requirements

Security s Reliability

Maintainability Availability

0 altexsoft



Ornek NFC Tanimlamalari

APerformance /Verim Sistem sonuclari ne kadar hizli dondiriyor?
QScalibility /Olceklenebilirlik Daha yiiksek is yiikleriyle performans ne kadar degisecek?

APortability/ Tasinabilirlik Yazilim hangi donanim, isletim sistemi ve tarayicilarda ve
bunlarin versiyonlarinda calisiyor?

A Compatibility /Uyumluluk Sistem diger uygulama ve siireclerle cakisiyor mu?
AReliability/Guvenilirlik Sistemde ne siklikta kritik arizalar yasaniyor?

AMaintainability /Strdurulebilirlik Sorun ortaya ciktiginda diizeltmek ne kadar zaman
alir?

JAvailability /Erisilebilme Ortalama sistem kesinti stiresi ne kadardir?
ASecurity /Guvenlik Sistem ve verileri saldirilara karsi ne kadar iyi korunuyor?
QUsability /Kullanilabilirlik Sistemi kullanmak ne kadar kolay?



Microsoft Visual Studio 2022 SYSTEM REQUIREMENTS

Visual Studio 2022 is supported on the following 64-bit operating systems:

« Windows 11 version 21H2 or higher: Home, Pro, Pro Education, Pro for Workstations, Enterprise, and Education
« Windows 10 version 1909 or higher: Home, Professional, Education, and Enterprise.

« Windows Server 2022: Standard and Datacenter.

» Windows Server 2019: Standard and Datacenter.

« Windows Server 2016: Standard and Datacenter.

Hardware

« 1.8 GHz or faster 64-bit processor; Quad-core or better recommended. ARM processors are not supported.

» Minimum of 4 GB of RAM. Many factors impact resources used; we recommmend 16 GB RAM for typical professional solutions.

« Windows 365: Minimum 2 vCPU and 8 GB RAM. 4 vCPU and 16 GB of RAM recommended.

« Hard disk space: Minimum of 850 MB up to 210 GB of available space, depending on features installed; typical installations require 20-50 GEB of free

space. We recommend installing Windows and Visual Studio on a solid-state drive (S5D)] to increase performance.
« Video card that supports a minimum display resolution of WXGA (1366 by 768); Visual Studio will work best at a resolution of 1920 by 1080 or higher.
« Minimum resolution assumes zoom, DPI settings, and text scaling are set at 100%. If not set to 1002, minimum resolution should be scaled

accordingly. For example, if you set the Windows display ‘Scale and layout’ setting on your Surface Book, which has a 3000=2000 physical display, to
2003, then Visual Studio would see a logical screen resolution of 1500x1000, meeting the minimum 1366x768 requirement.

Visual Studio IDE icin Tasinabilirlik Gereksinimleri
Kaynak: Digital Licenses



Compatibility /uyumluluk Ornekler

EIUKuquIuk, bir sistemin ayni ortamda bagska bir sistemle nasil bir arada olabildigine ve
etkilesime girebilecegini tanimlar.

s*Yazihm Urindnin diger programlarla ne kadar uyumlu oldugunu belirtilir.
v isletim sistemine yiiklenen yazilimin, giivenlik duvari veya antiviriis korumasiyla uyumlu olmasi gerekir.

dSaglik veri yonetimi yazilimi, benzeri farkl elektronik saglik sistemlerindeki hasta verileri
ile glivenli ve etkin bir sekilde iletisimde olabilmeli ve degisiklikler yapabilmelidir.

dVideo konferans sistemi genis aralikta, farkli markalarin webcam, microphone,
speakeraygitlari ile uyumlu olmalidir.

JERP sistemi, sorunsuz veri transferi ve islemlerdeki stireklilik icin sirketin diger legacy
software ile uyumlu olmahidir

dBanka yazilimi, verinin alinmasi ve aktarimiicim ortak kullanilan finansal veri formatlari ile
(CSV, XLSX, QIF gibi) uyumlu olmaldir.

Bunun icin iletisim kurulacak hedefte olan diger saglik sistemleri listelenmelidir; 3.parti
yazilimlarla ve yazilim ekosistemindeki diger uygulamalarla uyumluluk tanimlanmahdir. Ayni
zamanda beklenilen performans dlizeyleri de belirlenmelidir.



Reliability /Guvenilirlik Gereksinim Ornekleri

Sistemin veya bilesenin tanimlanlh kosullarda belirli bir siire boyunca hatasiz (without
failure) calisma olasiliginin ne kadar oldugunu belirtir.

**Bu olasilik yizdelerle ifade edilir.
dSistem 1 ay siresince <use case< lerin %95 inde failure olmaksizin calismalidir.

dTum finansal iletimler %100 accuracy ile islenmelidir. Ve sistem veri blitinliGgiini (data
integrity) her zaman gerceklestirmelidir.

Sistem hatalardan (errors) arinmayi ve diizeltmeleri veri kaybi ve yanlis veri isleme
olmaksizin gerceklestirebilmelidir.

Bu gereksinim kriterini belirlemek Gzere kritik ariza/failure (bilesen veya sistemin, beklenen
teslim, servis veya sonuctan sapmasi) ve normal kullanim kosullarini tanimlamak zor
olabilir.

Bu 6lcime daha basit bir yaklasim, belirli bir sire boyunca Gretimde bulunan kritik hatalarin
saylisini saymaktir.

Ayrica kritik arizalar arasindaki sureyi takip edebilir veya arizaya kadar gecen ortalama sire
hesaplanabilir.



Maintainability /Strdurudlebilirlik

Bir ¢c6zimin veya bileseninin sabitlenmesi, performansi veya diger
nitelikleri artirmak amaciyla degistirilmesi veya degisen ortama
uyarlanmasi icin gereken streyi tanimlar.

Bir sistem arizasinin ardindan sistemi geri yliklemek icin gereken
ortalama sire (MTTR/Mean Time To Repair) 10 dakikadan fazla
olmamalidur.

dVideo yayin hizmeti, ara bellege almayi 6nlemek icin video kalitesini
kullanicinin internet hizina gére otomatik olarak ayarlamalidir.

Bunun icin moddulerligin tanimi ve kullanim émrintn duastndlmesi gerekir.



Avaliability / Erisilebilme

Belirli bir zamanda sistemin bir kullanici tarafindan ne kadar erisilebilir oldugunu aciklar.

dBasarili isteklerin beklenen ylizdesi olarak ifade edilebilir.

s»*Belirli bir slire boyunca sistemin isletim icin erisilebilir oldugu sirenin yiizdesi olarak
da tanimlanabilir.

v Ornegin sistem bir ay boyunca yiizde 98 oraninda kullanilabilir durumda olabilir.
Tamamen hatasiz uygulama yoktur. Gecilemeyecek esik tanimlanmalidir.

Sistemin tamamina erisilebilecegi hedeflenebilir, ancak farkli ortamlar (6deme is akisi,

acilis sayfalari, gosterge tablolari) varsa, her birinin kendi makul ariza limiti (failure) ve
kullanilabilirlik gereksinimi olabilir.

dFarkli yiik senaryolari aciklanabilir. Sistem, farkl is yiklerine bagli olarak farkli kesintilerle
karsilasabilir.

dPerformans olciimlerine benzer sekilde, normal ve olasi anormal durumlari tanimlamak
uzere farklh durumlar dikkate alinabilir.
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