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Yazilimin Yasam DongusU SUrecince Test

J«Sequential» Gelistirme Modelleri
¢ Waterfall
*V-Model

J«lterative/Incremental» Gelistirme Modelleri
*»Iterative
**Incremental
¢ Iterative-Incremental
s Agile Software Development Model
s Continuous Integration and Continuous Deployment



Reguirement Gathering
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Selale (Waterfall) Yontemi Tl

1970 yilinda Winston Royce tarafindan System Desgr
gelistirilmis temel yasam donfgtisi JL
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Sirali olarak coklu stirecin izlenmesini
gerektirir.

Testing
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Ayrica teknolojinin de tanimlanmis ve
kaynaklarin saglanmis olmasi gerekir.

Waterfall Model




Selale Yontemi ve Test Surecleri

Requirement Gathering and Analysis: Tum gereksinimler belirlenmis, analiz edilmis ve
tanimlanmistir. Test edilebilir ve test edilemez olma durumlarina karar verilmistir.

System Design: Gereksinimler analizi Gzerine dokliiman odakli tasarim gerceklestirilir. Donanim
ve yazilim gereksinimleri tanimlanir.

Implementation: Bilesenlerin her birine iliskin en iyi (glicli/ robust) kod yazimi gerceklestirilir
ve gerekli entegrasyonlar gerceklestirilir

System Testing: Birlestirilmis bilesenler (integrated componenets) tiim sistemi verir ve bunlar
her bir gereksinime karsilik gelmektedir. Ayni zamanda test sireclerinin de raporlari
alinmaktadir.

System Deployment: Sistemin zero bugs ile kararl (stable) olup olmadigina karar verilir. Bunun
icin tum test kriterleri karsilanmistir, cevre ile nasil iletisim kurulacagl Environment Setup
gerceklestirilmistir.

System Maintenance: Gereksinimlerin etkin olarak, yani istenildigi sekilde karsilandigi, calistigi
ortamla uyumlu (suitable environment) bir uygulama gelistirildiginin goridlmesi.

Bu asamada herhangi bir defect ile karsilasilmasi durumunda bu sabitlenmeli (fixed) ve cevre
ile uyumlu olarak glincellenmelidir (deployed /updated)



Geleneksel Yazillim Gelistirmede
V-Modeli 3.Gelistirme asamasinin her birine karsilik gelen

/ | \ bir test vardir.
( Requirements j [Acceptancetestj

fElon 4. Her test dlzeyi V&V testlerini icerebilir.
Fhional / 4.1 Did we build the system right? sorusunun
[ system design j [ i j cevabi Verification

E}mcal / 4.1.1 «Test objects» ilgili gelistirme asamasinda

(Lofmtitin ) === dogru olarak ve istenilenleri saglayacak sekilde

gelistirildi mi?
[ At j [Compme"tm] 4.1.2 ilgili adimin ciktisi sonraki girdi icin
=" Bl N\ / istenilenleri sagladi mi?
\_ sValicator [ egamme ] ) 4.2Did we build the right system? sorusunun

cevabi Validation

4.2.1 «Test object» hedeflenen icerik midir?
Gercekten gelistirilmesi istenilen midir?

4.2.2 Test takimi, test nesnesinin sorunu
gercekten ¢ozip cozmedigini ve amaca uygun olup
olmadigini kontrol eder.

1. Asamalar V-seklinde ve sirali olarak
gerceklestigi icin Selale Modelinin
gelismisidir.

2.Ayni zamanda «Verification and Validation
Model» olarak ta adlandirilir.



V-Modelin Siniflandirmasi
Verification Phase- Coding Phase- Validation Phase

a) Verification Phase (Dogrulama Safhasi):

Business Requirement Analysis: Musteriyle iletisim kurularak gereksinimlerin anlasiimasi
System Design: Yazilim ve donanim gereksinimlerine gore sistemin ve bilesenlerinin tasarimi
Architectural Design: YuUksek-dizey (high-level) tasarimdir, mimari betimlemeler gerceklestirilir.
Module Design: Dusuk duzey ( low-level) tasarimdir, tim modullerin ayrintili i¢ tasarimidir.
b)Coding Phase:

Gelistirme asamasindaki kodun icerildigi boliumdur. Programlama dili ve belirlenmis olan mimari
tasarim hayata gecirilir.

c) Validation Phase (Saglama safhasi):

Unit Testing: «bug» lar erken asamalarda yok etmek tzere tek tek moddllere uygulanir.
Integration Testing: Sistemdeki farkli moduller arasindaki iletisimin test edilmesidir.
System Testing: Tum sistemin testidir.

Acceptance Testing: Business requirements ile iliskilidir. Kullanicinin bakis acisindan
degerlendirilir.



Yazilim Sisteminin Tamamlanmasi icin Temel Testler

Component test
Tek tek her bilesenin gereksinimleri saglamasidir.
Integration test

Bilesen gruplarinin ilgili teknik tasarim dogrultusunda etkilesimlerinin
saglanmasidir.

System test

Sistemin bir batun olarak belirtilen gereksinimlerine gére calismasinin
saglanmasidir.

Acceptance test

Sistem bir butun olarak kontrol edilir, bu musteri ve son kullanici
gereksinimleri icin verilen bildirimlerin saglanip saglanmadiginin kontroludur.



Test icin nicin V-Model?

A Gelistirme ve test siirecleri ayrilmistir. Her biri ayni oranda 6nemlidir.

J Modelin “V” sekli, testin dogrulama/onaylama
(verification/validation) yonlerini gorsellestirmistir.

J«Collabarative test» seviyeleri arasinda ayrim yapar
s*Her seviyede test ilgili gelistirme seviyesine gore gerceklesir.

J«Early Testing» yaklasimi gecerlidir.

s« Late testing» gibi gorinmiiyor mu?

JAvantaj ve dezavantajlari Selale Yonteminin bu ozelliklerine yakindir.



terative and Incremental Development
iteratif ve Artirrmsal Urdn Gelistirilmesi
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Planning Implementation

Deployment

dMdsteri beklentilerinin sireg ige?i?sinde daha dogru karsilanmasi icin tGrinid adim adim
iyilestirmek hedeflenir.

Onceki gelistirme asamalarindan edinilen deneyim, gercek diinya ve dénceki sistem
sirimlerinden gelen musteri geri bildirimleriyle birlikte degerlendirilir.

**Bunlar gelecekteki yinelemelerde gelistirmek icin kullanir.

dMevcut durumda iyilestirmeler, hata dizeltmeleri veya belirli 6zelliklerin degistirilmesi,
genisletilmesi veya eklenmesi mimkundur.



'terative /Incremental Development

Spiral model - Boehm - 1986

(JRapid Application Development (RAD) - James Martin 1991
(JRational Unified Process (RUP)- Phillip Kruchten 2003
dEvolutionary Development - Tom Gilb 2005

Iterative Development
. Business value is delivered incrementally in
Regquirements time-boxed cross-discipline iterations.
Planning
Incepticn Elaboration Construction Transition
I1 E1l E2 Cc1 c2 Cc3 c4 T1 T2
Business Modeling
‘ UserDesign Construction
Requirements
Analysis & Design
Implemeantation
Test

RAD




EVO' Utio Nd ry ( Evri mse |) 1. Bir sonraki donguntn planlanmasi igin

M Od e | kullanicilara bir geri bildirim saglanir ve gelistirme
ekibi de Grlnun plani veya sirecini degistirerek
S bunlara yanit verir.
Concept ]% 2.Bu nedenle yazilim uruni zamanla gelisir.
e 3. iteratif ve artirrmsal modellerin dezavantaiji,
Requirement | projenin baslangicindan teslimine kadar slirenin
o uzun olmasidir.
, et Sap 4.Evrimsel model, isin daha kicuk parcalara
and system core sl bolinmesini, bunlara 6ncelik verilmesini ve daha
L sonra bu parcalarin musteriye tek tek teslim
F—_>{ Seer\f;ipd ' edilmesini onerir.
/ 5.Parca sayisi cok buyuktir ve bunlar musteriye
[ vy ] oenerre | teslim edilecektir.
feedback o 6. Modelin avantaji, projenin baslangicindan

P T | itibaren musterinin gereksinimlerinin stirekli olarak
—’_[ Fecdback | saglandig (verify) ve dogrulandigi (validate)
Olculebilir hizmetler alarak gliveninin artmasidir.
7. Model, degisen gereksinimlere izin verir ve Urun

surdurulebilir (bakim asamasinin gerceklestirilecegi)
is parcalarina bolGndar.




Evrimsel Modelin Uygulamalari

J Blyiik projeler icin uygundur. Zira artirrmsal implementasyon
gerceklestirilir.

JEvrimsel model ilke olarak yazilimin tim 6zelliklerinin tamamlandigini
beklemek yerine cekirdek dzellikleri ile baslayarak ilerlemeyi hedefler.

JEvrimsel model nesneye yonelik yazilim gelistirme ile uygulanabilir.
s*Zira sistem nesneler Uzerinde kolaylikla parcalanabilir.



Evrimsel Modelin Uygulanmasi ile ilgili Kosullar

dKullanici /misteri gereksinimleri aciktir ve gelistirme takimina ayrintili
olarak aktariimistur.

dBagimsiz parcalar tzerinde calisirken gereksinimlerin kicuk
oranlarda degismesi s6z konusudur.

**Modelin gelistirilmesi zaman gerektiginden piyasa kisitlari icin bir miktar siire
kalmasi gerekecektir.

dModel uygulanirken alinan riskler yiksektir hedeflere siirekli olarak
ulasabilmek icin, musteriye de raporlarin strekli génderilmesi
gerekecektir.

dYeni bir teknoloji tGizerinde calisiimakta iken 6grenmenin zaman
gerektirmesi nedeni ile bu model tercih edilebilir.



Evrimsel Modelin Avantajlari

(A Degisen gereksinimlere uyum saglayabilir.

JArtimh gelistirmeyle fonksiyonel bilesenler veya prototipler erken teslim
edilebilir.

*»* Boylece daha hizli kullanici memnuniyeti ve geri bildirim elde edilebilir.

dSirekli kullanicr girdisi ve katilimina izin verilir.
**Bu, yazilimin kullanicinin beklentilerine uymasini ve ihtiyaclarini icermesini saglar.

dKarmasik gorevler, etkili bir sekilde yonetilebilir.

**Projenin daha kiiclik, yonetimi daha kolay bolimlere ayrilmasiyla gelistirme siireci daha
basitlesir.



Evrimsel Modelin Dezavantajlari

Surekli isbirligi ve iletisim gerektirir.
% lletisimde bosluklar varsa veya ekip Uyeleri dagilmissa strateji daha az etkili olabilir.

J Degisimlere hizla uyum saglayabilecek, bilgili ve deneyimli bir gruba
ihtiyac vardir.

¢ Deneyimi olmayan ekipler bu modelin dinamik yapisini yonetmekte zorlanabilir.

dKarmasiklik, 6zellikle buyuk projelerde, artislarin veya yinelemelerin
yonetilmesiyle ortaya cikarilabilir.
**Entegrasyon ve senkronizasyonu garanti etmek icin iyi bir proje yonetimine ihtiyac
vardir.

JEvrimsel modeller stirekli test, kullanici geri bildirimi ve prototip
olusturmayi gerektirdiginden, daha yuksek bir baslangic maliyeti icer.
**Bu sinirli finansmani olan projelerde sorun olabilir.



Cevik Yazillim Gelistirme Yontemi

lterative and incremental yaklasimi

gOsterir. *
* e T T AT i i
**Boylece Urun artirrmsal olarak ktictk parcalara s h:-.a'
bolunerek iterasyonlari gerceklestirir.

JHer bir iterasyon Planning, Requirement
Analysis, Design, Coding, Unit Testing,
Acceptance Testing adimlarini
gerceklestirir.

dCevik yaklasima ayni zamanda
gereksinimleri belirlemek ve
gerceklestirmek Gzere musteri ile strekli
iletisimde bulunulan (continuous
iteraction) yontem adi da verilir. —




Agile Software Development Methods

/ h Team \
Charta

Potentially
Product Definition  Sprint Definition Shippable
Backlog of Ready Backlog of Done Product

Y = ¥

 Extreme Programming (XP) Beck 2004
 Kanban

 Scrum

Her biri iterative /incremental gelistirme modelidir




Yeni Yazilim Gelistirme Metodolojilerinde Test

dTest, kisa siireli dongtlere uygun olmahdir.

**Her bir bilesen, her yeni artis icin aninda tekrarlanabilen yeniden kullanilabilir
test senaryolari gerektirir.

v'Aksi durumda «increment» gerceklestikce sistem guvenilirliginin disuse
gecme riski vardir.

**Her artis(increment) , herhangi bir ek islevi kapsayan yeni test senaryolari
gerektirir

v'Bu da Urtinin her stirimiinde yuritilmesi gereken test senaryolarinin
sayisinin zamanla arttigi anlamina gelir.

A Test otomasyonu, test cevik gelistirmeye uyarlanirken 6nemli bir aractir.

dCevik Yontemler siirekli test (continuous test) gerektirir.
**Bu da kaliteli tirlin gelistirilmesi (high quality) demektir.



Shift Left Testing

dTestin dongl icerisinde gelistirmenin en erken zamaninda
baslamasidir.

dTeste erken baslanmasi «bug» larin daha az maliyetle fazla zaman
harcamadan bulunup ortaya cikariimasidir (fix the defects)

**Boylece Cl (Continuous Integration) gerceklesir. Test otomasyonu
gerceklestirilebilir.

dYazilim Gelistirme Yasam Dongtisi (SDLC) Continuous Testing ve
Cl/CD pipeline lizerinde gerceklesir.

(JBu da DevOps yaklasimini verecektir.



23 bmc Software Development Lifecycle
The 6 Phases in the SDLC Pipeline

Phase 2: " Phase 3: & . Phase4:
Feasibility Architectural 2. Software
Study A Design " Development

Phase 1:
Requirement
Analysis

Phase 5: Phase 6:
Testing Deployment
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Requirement, Design, Development, Testing & Support . . .
| g | u Pl Requirement, Design, Development, Testing & Support

A defect that is removed after the product has gone into product will cost around 100 times
more than one that is identified and removed during the requirements phase.

https://www.bmc.com/blogs/what-is-shift-left-shift-left-testing-explained
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